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᪥ᮏே㛫ᕤᏛ఍ Ṕ௦ᖺḟ኱఍ 

 

ྡ⛠ 㛤ദᖺ᭶ ኱఍㛗 㛤ദᆅ 
 

ྡ⛠ 㛤ദᖺ᭶ ኱఍㛗 㛤ദᆅ 

➨1ᅇ◊✲఍ ᫛࿴38ᖺ12᭶ ᮏᕝᘯ  ୍ ᮾி㒔 
 

➨31ᅇ኱఍ ᖹᡂ2ᖺ6᭶ 㰻⸨࿴㞝 ᮐᖠᕷ 

➨2ᅇ◊✲఍ ᫛࿴39ᖺ5᭶ 
ᮏᕝᘯ୍/
ᐑ⬥୍⏨ 

኱㜰ᗓ 
 

➨32ᅇ኱఍ ᖹᡂ3ᖺ6᭶ 㣤ᒣ㞝ḟ ⩦ᚿ㔝ᕷ 

➨3ᅇ◊✲ 
Ⓨ⾲఍ 

᫛࿴39ᖺ12᭶ ᆤෆ࿴ኵ ᮾி㒔 
 

➨33ᅇ኱఍ ᖹᡂ4ᖺ5᭶ ὠᮧಇᘯ ሜᕷ 

➨4ᅇ኱఍ ᫛࿴40ᖺ5᭶ ᮏᕝᘯ  ୍ ௝ྎᕷ 
 

➨34ᅇ኱఍ ᖹᡂ5ᖺ5᭶ ⚄స ༤ ྡྂᒇᕷ 

➨5ᅇ኱఍ ᫛࿴40ᖺ12᭶ ⸨஭ᕥෆ ᮾி㒔 
 

➨35ᅇ኱఍ ᖹᡂ6ᖺ6᭶ ྜྷ⏣⩏அ ᮾி㒔 

➨6ᅇ኱఍ ᫛࿴41ᖺ6᭶ 㧗ᮌ೺ኴ㑻 ྡྂᒇᕷ 
 

➨36ᅇ኱఍ ᖹᡂ7ᖺ5᭶ ⊦ᒸ ග ௝ྎᕷ 

➨7ᅇ኱఍ ᫛࿴41ᖺ11᭶ ᒣཱྀṊ㞝 ᮾி㒔 
 

➨37ᅇ኱఍ ᖹᡂ8ᖺ5᭶ 㔝࿅ᙳຬ ᡤἑᕷ 

➨8ᅇ኱఍ ᫛࿴42ᖺ5᭶ ྂṊᘺṇ すᐑᕷ 
 

➨38ᅇ኱఍ ᖹᡂ9ᖺ5᭶ ⚄௦㞞ᬕ ໭஑ᕞᕷ 

➨9ᅇ኱఍ ᫛࿴43ᖺ5᭶ ᕝ႐ከឡ㑻 ༓ⴥᕷ 
 

➨39ᅇ኱఍ ᖹᡂ10ᖺ6᭶ ⚟⏣ᛅᙪ ⸨ἑᕷ 

➨10ᅇ኱఍ ᫛࿴44ᖺ6᭶ ṇᡞ ⱱ 広ᓥᕷ 
 

➨40ᅇ኱఍ ᖹᡂ11ᖺ6᭶ 㧗⏣࿴அ ྡྂᒇᕷ 

➨11ᅇ኱఍ ᫛࿴45ᖺ9᭶ ኱ሯㄔஅ ᮾி㒔 
 

➨41ᅇ኱఍ ᖹᡂ12ᖺ6᭶ ኱ஂಖሕኵ ᮾி㒔 

➨12ᅇ኱఍ ᫛࿴46ᖺ6᭶ 㧗᱓ᰤᯇ ᮐᖠᕷ 
 

➨42ᅇ኱఍ ᖹᡂ13ᖺ9᭶ ⚟ᆅಖ㤿 ⥙㉮ᕷ 

➨13ᅇ኱఍ ᫛࿴47ᖺ5᭶ ᩪ⸨㞞⏨ ᮾி㒔 
 

➨43ᅇ኱఍ ᖹᡂ14ᖺ6᭶ 㛗⏫୕⏕ ຍⱱ㒆 

➨14ᅇ኱఍ ᫛࿴48ᖺ5᭶ ሯཎ 㐍 ⚟ᓥᕷ 
 

➨44ᅇ኱఍ ᖹᡂ15ᖺ8᭶ ⛅⏣᐀ᖹ ࢘ࢯ  ࣝ

➨15ᅇ኱఍ ᫛࿴49ᖺ5᭶ ⰼᒸ฼  ᫀ ዉⰋᕷ 
 

➨45ᅇ኱఍ ᖹᡂ16ᖺ6᭶ ᑠᕝ㚽  ୍ ẚ௻㒆 

➨16ᅇ኱఍ ᫛࿴50ᖺ5᭶ 㧗ᮌ೺ኴ㑻 ྡྂᒇᕷ 
 

➨46ᅇ኱఍ ᖹᡂ17ᖺ6᭶ ᅵᒇᩥே ᮾி㒔 

➨17ᅇ኱఍ ᫛࿴51ᖺ7᭶ ᯘ ႐⏨ ᶓ὾ᕷ 
 

➨47ᅇ኱఍ ᖹᡂ18ᖺ6᭶ ᒸ⏣  ᫂ ኱㜰ᕷ 

➨18ᅇ኱఍ ᫛࿴52ᖺ5᭶ ඣ⋢ಇኵ ᒸᒣᕷ 
 

➨48ᅇ኱఍ ᖹᡂ19ᖺ6᭶ ⚟⏣ᗣ  ᫂ ྡྂᒇᕷ 

➨19ᅇ኱఍ ᫛࿴53ᖺ5᭶ ὸᒃ႐௦἞ ሜᕷ 
 

➨49ᅇ኱఍ ᖹᡂ20ᖺ6᭶ 㛫ቨ἞Ꮚ ᮾி㒔 

➨20ᅇ኱఍ ᫛࿴54ᖺ5᭶ బ⸨᪉ᙪ ⚟ᒸᕷ 
 

➨50ᅇ኱఍ ᖹᡂ21ᖺ6᭶ ㉥ᯇᖿஅ ࡤࡃࡘᕷ 

➨21ᅇ኱఍ ᫛࿴55ᖺ5᭶ ୸ᒣḠဢ ௝ྎᕷ 
 

➨51ᅇ኱఍ ᖹᡂ22ᖺ6᭶ ᶓᒣ┿ኴ㑻 ᮐᖠᕷ 

➨22ᅇ኱఍ ᫛࿴56ᖺ8᭶ 㧗᱓ᰤᯇ ᮐᖠᕷ 
 

➨52ᅇ኱఍ ᖹᡂ23ᖺ6᭶ Ἑྜ㝯  ྐ ᮾி㒔 

➨23ᅇ኱఍ 
㸦IEA’82㸧 

᫛࿴57ᖺ8᭶ ኱ᓥṇග ᮾி㒔 
 

➨53ᅇ኱఍ ᖹᡂ24ᖺ6᭶ ᰣཎ ⿱ ⚟ᒸᕷ 

➨24ᅇ኱఍ ᫛࿴58ᖺ6᭶ ㏆⸨ Ṋ ⩦ᚿ㔝ᕷ 
 

➨54ᅇ኱఍ ᖹᡂ25ᖺ6᭶ ᇼỤⰋ඾ ⩦ᚿ㔝ᕷ 

➨25ᅇ኱఍ ᫛࿴59ᖺ7᭶ ᶓ⁁ඞᕫ ᮾி㒔 
 

➨55ᅇ኱఍ ᖹᡂ26ᖺ6᭶ ᕝ㔝ᖖኵ ⚄ᡞᕷ 

➨26ᅇ኱఍ ᫛࿴60ᖺ5᭶ ⛅⏣᐀ᖹ ி㒔ᕷ 
 

➨56ᅇ኱఍ ᖹᡂ27ᖺ6᭶ ྜྷṊⰋ἞ ᮾி㒔 

➨27ᅇ኱఍ ᫛࿴61ᖺ4᭶ ᅵᒇ࿴ኵ ྡྂᒇᕷ 
 

➨57ᅇ኱఍ ᖹᡂ28ᖺ6᭶ ᩪ⸨ ┿ ὠᕷ 

➨28ᅇ኱఍ ᫛࿴62ᖺ5᭶ ෆᮧ႐அ ⟃Ἴ㒆 
 ➨58ᅇ኱఍ 

㸦ACED2017㸧 
ᖹᡂ29ᖺ6᭶ 

㫽ᒃሯ ᓫ 
ᑠ㇂ ㈼ኴ㑻 

⩦ᚿ㔝ᕷ 

➨29ᅇ኱఍ ᫛࿴63ᖺ5᭶ 㛗⏫୕⏕ 広ᓥᕷ 
 

➨59ᅇ኱఍ ᖹᡂ30ᖺ6᭶ ኱ᶫ ᬛ  ð ௝ྎᕷ 

➨30ᅇ኱఍ ᖹᡂඖᖺ4᭶ ㇂ᓥ୍჆ ᮾி㒔 
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͠·͍·ͨ͠ɽ 

෱ౡݝͷԊ؛෦ͷҰ෦Ͱ͸ిൃྗࢠݪॴނࣄʹΑΔ์ࣹೳͷӨڹͰ਺े೥ʹΘͨͬͯਓ͕ॅΊͳ͍
Ͱ͋Ζ͏ΤϦΞ΋͋ΔͳͲɼଟେͳӨ࢒͕ڹΓଓ͚·͢ɽؠख͔ݝΒٶ৓ݝʹ͔͚ͯͷࡾ཮Ԋ؛෦Ͱ
͸ɼࢁΛͯͬ࡟౔࠭Λӡͼ౔஍ͷେن໛ͳ্͔͛͞ߦ͕ࣄ޻ΘΕͯ·͢ɽԊ؛਺ඦΩϩʹΘͨͬͯੜ
ҬΛӽݝ஍ҬʹͱͲ·Βͣɼ؛͸Ԋڹ௚໘͍ͯͯ͠ɼͦΕΒͷӨʹ࣮ݱΛେ͖͘ม͑Ͷ͹ͳΒͳ͍׆
͑ͯ౦๺஍ํશҬʹٴΜͰ͍·͢ɽ 

͜ͷΑ͏ͳݧܦΛͨ͠஍ํʹ͋ͬͯɼ౦๺ࢧ෦ͱͯ͠ͲͷΑ͏ͳςʔϚΛͯ͛ܝେձΛ։͢࠵Δ͔ɼ
େձ࣮ߦҕһձͰ͸͔ͳΓٞ࿦ΛॏͶ·ͨ͠ɽେ਒ࡂʹΑͬͯେ͖ͳมԽΛ͍ڧΒΕͨ஍ํͰ͋Δ͜
ͱʹՃ͑ɼੈքͷࠃʑ͕ͨ͜͠ݧܦͱͷͳ͍ܹٸͰܧଓతͳਓݮޱগΛॳΊͯ͢ݧܦΔ೔ຊͷதͰ΋
ʹͱ͍͏ֶ໰ΛࣾձͷมԽʹରԠͰ͖ΔΑ͏ֶ޻ɼਓؒ͑ߟ஍ํͰ͋Δ͜ͱΛ͍ߴʹগ཰͕ѹ౗తݮ
Ґஔ͚ͮΔେձͱ͠Α͏ͱܾҙ͠·ͨ͠ɽςʔϚ͸ʮࣾձతϨδϦΤϯεʹ͢ࢿΔਓֶؒ޻ʯͰ͢ɽ
େձ࣮ߦҕһձ͸͜ͷςʔϚʹԊ͍͔ͬͯͭ͘ͷେձاըΛ͑ߟ·͕͢ɼձһͷօ༷ʹ͓͔Ε·ͯ͠
΋ɼՄೳͳൣғͰࣗ͝਎ͷ͝ڀݚΛ͜ͷςʔϚʹরΒ͓͚͍ͯͩͨ͑͠ߟΕ͹͍޾Ͱ͢ɽ 

 
ಛผߨԋʹ͸ɼ౦๺େֶ֐ࡂՊֶڀݚࡍࠃॴͷॳ୅ॴ௕ɾฏ઒৽ࢯʢٶݱ৓ֶӃঁࢠେֶֶ௕ʣͱ

ೋ୅໨ॴ௕ɾࠓଜจ඙ࢯΛ͓ܴ͑͠·͢ɽ͜ͷڀݚॴ͸ɼྺֶ࢙ʢ೔ຊۙੈ࢙ʣ͕ઐ໳ͷฏ઒͕ࢯɼ
ߟମ੍͕ඞཁͩͱڀݚ໰ͱΛ༥߹͢Δֶܥ໰ͱཧֶܥΛ͢ΔͨΊʹ͸จڀݚΔ͢ࢿʹͷଟ͍஍Ҭ֐ࡂ
͑ɼ௡೾ֶ޻ͷઐ໳ՈͰ͋ΔࠓଜࢯΒʹ੠Λ͔͚ɼ౦๺େֶͷதʹڌڀݚ఺ͷ੔උͨ͜͠ͱʹ࢝·Γ
·͢ɽ౦೔ຊେ਒ࡂͷ̐೥લͷ͜ͱͰͨ͠ɽڀݚॴઃཱ͔ΒΘ͔ͣ�೥໨Ͱ͸͋Γ·͕͢ɼ֐ࡂՊֶ
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ΛϦʔυ͢Δଘࡏͱͯ͠ੈք͔Β͘ߴධՁ͞Ε͍ͯ·͢ɽ 
౦೔ຊେ਒͔ࡂΒͷϨδϦΤϯεʹ֐ࡂՊֶͱ͍͏ֶ໰͕ͲͷΑ͏ʹ͔͔Θ͔ͬͨͱ͍͏͓࿩Λ࢕

͏͜ͱ͕Ұͭͷ໨తͰ͢ɽ͔ͦ͠͠ΕҎ্ʹɼ)VNBO 'BDUPSTͱͯ͠ͷਓֶ͕ؒ޻ɼจֶܥ໰ʹҐஔ
͚ͮΒΕΔ͜ͱ͕ଟ͍Ԡ༻৺ཧֶΛग़ࣗͱͯ͠΋ͭ͜ͱΛ͑ߟΔͱɼจཧͷ༥߹ʹΑͬͯ֐ࡂՊֶͱ
͍͏৽ͨͳֶ໰Λཱ֬ͤͨ͜͞ͷڀݚॴͷาΈ͸͖ͬͱߟࢀʹͳΔͩΖ͏ͱ͑ߟ·ͨ͠ɽจܥग़਎ͷ
ॳ୅ॴ௕ͱɼཧܥग़਎ͷೋ୅໨ॴ௕ͷର࿩Λ௨ͯ͠ɼϨδϦΤϯεʹ͢ࢿΔਓֶؒ޻ͷ͋ΓํΛ୳Γ
͍ͨͱ͍ࢥ·͢ɽ 

 
௡೾Ͱਙେͳඃ֐Λड͚ͨΤϦΞ͸΄΅چઋ୆ൡͷྖ஍ʹҰக͠·͢ɽ͜ͷ஍͸౓ॏͳΔ௡೾ඃ֐

Λ΋ͨΒ͚ͩ͢Ͱͳ͘ɼಠಛͷ؍ܠͱ๛͔ͳւͷ޾Λ͸͙͘Έɼංཊͳฏ໺͸ถͲ͜ΖͰ΋͋Γ·͢ɽ
ҏୡऀͷ͸͙͘ΜͩจԽ΋͔ͦ͜͜͠ʹ͚͍ͩͨͯ͡ײΔͱ͍ࢥ·͢ɽઋ୆ʵ౦ژӺؒ͸Θ͔ͣ�࣌
ؒ൒ɽશࠃओཁ౎ࢢͱΛͭͳ͙ઋ୆ۭߓͱઋ୆Ӻͷؒ͸࠷୹��෼ͱɼަ௨ͷศ΋ྑ͍౔஍ฑͰ͢ɽ 

өը΍υϥϚͷϩέʹ΋࢖ΘΕͨඒ͍͠Ωϟϯύε͕ࣗຫͷٶ৓ֶӃঁࢠେֶͰɼελοϑ͕൵໐
Λ্͛Δ΄Ͳͷଟ਺ͷօ͞·ͷ͝ࢀՃΛɼ৺ΑΓ͓଴ͪਃ্͛͠·͢ɽ 

 
Ұൠࣾஂ๏ਓ೔ຊਓֶؒ޻ձ ୈ �� ճେձ 

େձ௕ େڮ ஐथ 	ٶ৓ֶӃঁࢠେ 
ֶ 
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Ұൠࣾஂ๏ਓ೔ຊਓֶؒ޻ձ ୈ �� ճେձ 
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຾న̈́ڎ௘ݵ ͅ޺அતോۇ޺ௗࡺ

̵別棟
-講堂
・ຟ別ҩӥӏҪҘӒ
-சӍーӝ
・休憩室
・機器展示室
食ӆҚӜҫ޺・

̵講義館
-ଥ࿋
-A̻Hݵ௘
-ဨ୆ݵڿڙ

̵別棟
-クローク
-託児室

મಇ჎ ௘๷ݵ

講義館2階 ଥ࿋̞Aݵ௘̞Bݵ௘̞Cݵ௘

講義館3階 Dݵ௘̞Eݵ௘̞ဨ୆ݵݵڿڙ௘̞૲৪̞ݵڿڙStaffো室

講義館4階 ચᄿыѲя̝҇

講義館5階 Fݵ௘̞Gݵ௘̞Hݵ௘

別棟 クローク̞託児室̞講堂̞休憩室̞機器展示室̞޺食ӆҚӜҫ
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຾న̈́ڎ௘ݵ ͅ޺அતോۇ޺ௗࡺ

̵別棟
-講堂
・ຟ別ҩӥӏҪҘӒ
-சӍーӝ
・休憩室
・機器展示室
食ӆҚӜҫ޺・

̵講義館
-ଥ࿋
-A̻Hݵ௘
-ဨ୆ݵڿڙ

̵別棟
-クローク
-託児室

મಇ჎ ௘๷ݵ

講義館2階 ଥ࿋̞Aݵ௘̞Bݵ௘̞Cݵ௘

講義館3階 Dݵ௘̞Eݵ௘̞ဨ୆ݵݵڿڙ௘̞૲৪̞ݵڿڙStaffো室

講義館4階 ચᄿыѲя̝҇

講義館5階 Fݵ௘̞Gݵ௘̞Hݵ௘

別棟 クローク̞託児室̞講堂̞休憩室̞機器展示室̞޺食ӆҚӜҫ

別棟
・クローク
・託児室
・休憩室
・機器展示
・食堂

講義館 2階・3階・5階

C

B

受付

２階

C会場

B会場 A会場

2階

D

E

編集
委員会

３階

D会場

E会場3階

H FG

５階

F会場H会場 G会場

5階

実行
委員会

Staff
控室

吹抜 吹抜

吹抜 吹抜

WC

WC
WC

WC WC

WCWCWC

WC

WC

WC

WC

WC

WC

EV

EV

EV

正門
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―――――――――――――――― ኱఍஦ົᒁࡾࡼ ―――――――――――――――― 

࠙ཧຍ⪅ࡢⓙࠚ࡬ࡲࡉ 

㸯㸬ཷ௜ 

2᪥㛫ࡶ࡜༗๓9᫬ࡍࡲ࠸⾜ࡾࡼ㸬஦๓࡟ཧຍ㈝࠾ࢆᨭᡶࡓ࠸ࡔࡓ࠸࠸ཧຍ⪅ࡣ࡟㸪஦๓ྡ࡟

ᮐࡀ㒑㏦ࡍࡲ࠸࡚ࢀࡉ㸬ཧຍⓏ㘓㸪ཧຍ㈝ᨭᡶ࡟ࡶ࡜࠸ᙜ᪥ࡅཷࡶ௜ࡀࡍࡲࡾ࠾࡚ࡅ㸪஦๓Ⓩ

㘓࣭ᨭᡶ࡜࠸㔠㢠ࡈ࡛ࡢࡍࡲࡾ࡞␗ࡀὀព࠸ࡉࡔࡃ㸬 
 

㸰㸬ཧຍ㈝ 

 
  ஦๓๭ᘬᩱ㔠 ㏻ᖖᩱ㔠 

఍ဨ 
ṇ఍ဨ 8,500෇ 10,000෇ 
Ꮫ⏕఍ဨ 3,500෇ 5,000෇ 
Ꮫ⏕఍ဨ（ㅮ₇㞟ࡋ࡞） ஦๓๭ᘬ2,000 ࡋ࡞෇ 

㠀఍ဨ 
㠀఍ဨ 10,000෇ 12,000෇ 
Ꮫ⏕㠀఍ဨ 4,500෇ 6,000෇ 
Ꮫ⏕㠀఍ဨ（ㅮ₇㞟ࡋ࡞） ஦๓๭ᘬ3,000 ࡋ࡞෇ 

 
（஦๓๭ᘬᩱ㔠ࡣ஦๓ཧຍⓏ㘓5ࢆ᭶10᪥（ᮌ）ṇ༗ࡁࡔࡓ࠸࡚ࡗ⾜࡛ࡲ, 

5᭶14᪥（᭶）࡟࡛ࡲᨭᡶࡀ࠸᏶஢ࡓࡋሙྜ࡟㐺ᛂࡍࡲࢀࡉ.） 
 ୍ͤ⯡௻⏬ࡢ࣒࢘ࢪ࣏ࣥࢩㅮ₇⪅ࡶ࡟ཧຍ㈝࠾ࢆ㢪ࡍࡲࡾ࠾࡚ࡋ࠸㸬 
 ͤ㈶ຓ఍ဨࡵࡌ࠿ࡽ࠶ࡣ࡚࠸ࡘ࡟ᣍᚅ≧࠾ࢆ㏦ࡍࡲࡋࡓ࠸ࡾ㸬 
 㸬࠸ࡉࡔࡃࡕᣢ࠾ࢆ㸬኱఍ᙜ᪥Ꮫ⏕ドࡍࡲࡳྵࡶ⏕኱Ꮫ㝔ࡣ࡟ࠖ⏕Ꮫࠕͤ 

ͤ༠㈶ᅋయ఍ဨࡢ኱఍ཧຍ㈝ࡣ㸪ᮏᏛ఍఍ဨᢅࡍࡲࡁࡔࡓ࠸࡚ࡏࡉ࡜࠸㸬༠㈶ᅋయࡣᚋᥖࡢ

༠㈶ᅋయࣜࡈࢆࢺࢫཧ↷࠸ࡉࡔࡃ㸬 
 

㸱㸬᠓ぶ఍࡚࠸ࡘ࡟ 

᠓ぶ఍ࡣ㸪኱఍ึ᪥（6᭶2᪥(ᅵ)）19᫬ࡾࡼ௝ྎ㥐ࡽ࠿ᚐṌ5ศࡢ௝ྎᅜ㝿࡚࣍࡟ࣝࢸ㛤ദࡋ

 㸬࠸ࡉࡔࡃཧຍࡈୖࡢࡏࢃྜ࠸ㄏ࠾ࡲࡉ㸪ⓙ࡛ࡢࡍࡲࡋࡓ࠸㖭㓇࡛Ḽ㏄࡜⌮ᩱࡢ㸬ᮾ໭ྛᆅࡍࡲ
 ஦๓๭ᘬᩱ㔠 ㏻ᖖᩱ㔠（ᙜ᪥ᡶ࠸）

୍⯡（Ꮫ⏕௨እ） 5,500෇ 6,000෇ 
Ꮫ⏕ 4,000෇ 5,000෇ 

 

 ͤ᠓ぶ఍㈝ࡍ࡛ࡾ࠾࡜ࡢ⾲ࡣ㸬஦๓๭ᘬᩱ㔠2018ࡣᖺ5᭶14᪥(᭶)ࡢ࡛ࡲᨭᡶ࡟࠸㐺⏝ࡍࡲࢀࡉ㸬 
 㸬࠸ࡉࡔࡃ࡚ࡋᣢཧࡎᚲࢆᏛ⏕ドࡣ㸬኱఍ᙜ᪥ࡍࡲࡳྵࡶ⏕኱Ꮫ㝔ࡣ࡟ࠖ⏕Ꮫࠕͤ 
 ͤ᠓ぶ఍࡟ཧຍࡿࢀࡉ᪉ࡣ㸪኱఍఍ሙࡽ࠿᠓ぶ఍ሙࡈ࡛ࢫࣂࣝࢺࣕࢩࡢ࡛ࡲ᱌ෆࡍࡲࡋ㸬 
 

㸲㸬᫨㣗㸦ᘚᙜ㸧࡚࠸ࡘ࡟ 

఍ሙ࿘㎶ࡢᚐṌᅪෆࡣ࡟᫨㣗ࢆᥦ౪ࡿࡍᗑ⯒ࢇࡏࡲࡾ࠶ࡣ࡝࡞࢔ࢺࢫࢫ࢚ࣥࢽࣅࣥࢥࡸ㸬኱Ꮫ

㣗ᇽࢆࠖࢫ࢚ࣜࣆࠕႠᴗࡈ࡛ࡢࡍࡲࡋࡓ࠸฼⏝ୗ࠸ࡉ㸬 
ࢆ㸬ὀᩥࡍࡲࡋࡓ࠸㈍኎ࢆ（ࡴⲔྵ࠾）ᘚᙜࡳࡢ᪥ึ࡟ࡵࡓࡢ᪉ࡿࢀࡉཧຍ࡟㸪♫ဨ⥲఍ࡓࡲ

ᕼᮃࡿࢀࡉ᪉ࡣ஦๓࡟ཧຍ㈝࠾࡟ࡶ࡜࡜ᨭᡶ࠸ࡉࡔࡃ࠸㸬1,000෇（⛯㎸ࡳ）࡛ࡍ㸬 
 

㸳㸬ㄽᩥ㞟ࡢ㟁Ꮚ໬࡚࠸ࡘ࡟ 

   ᮏᖺࡢ඲ᅜ኱఍࡛ࡣ㸪Ꮫ఍ࡢ᪉㔪࡟ᇶ࡙ࡁ㸪ヨ㦂ⓗ࡟Ⓨ⾲ཎ✏ࡢ㜀ぴࢆ㟁Ꮚⓗ࣒ࢸࢫࢩ࠺⾜࡟

 㸬ࡓࡋࡲࡋࡓ࠸࡜࡜ࡇ࠸࡞ࢃ⾜ࡣᥦ౪ࡢ⣬፹య࡛ࡋᑟධࢆ
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㸰㸬ཧຍ㈝ 

 
  ஦๓๭ᘬᩱ㔠 ㏻ᖖᩱ㔠 

఍ဨ 
ṇ఍ဨ 8,500෇ 10,000෇ 
Ꮫ⏕఍ဨ 3,500෇ 5,000෇ 
Ꮫ⏕఍ဨ（ㅮ₇㞟ࡋ࡞） ஦๓๭ᘬ2,000 ࡋ࡞෇ 

㠀఍ဨ 
㠀఍ဨ 10,000෇ 12,000෇ 
Ꮫ⏕㠀఍ဨ 4,500෇ 6,000෇ 
Ꮫ⏕㠀఍ဨ（ㅮ₇㞟ࡋ࡞） ஦๓๭ᘬ3,000 ࡋ࡞෇ 

 
（஦๓๭ᘬᩱ㔠ࡣ஦๓ཧຍⓏ㘓5ࢆ᭶10᪥（ᮌ）ṇ༗ࡁࡔࡓ࠸࡚ࡗ⾜࡛ࡲ, 

5᭶14᪥（᭶）࡟࡛ࡲᨭᡶࡀ࠸᏶஢ࡓࡋሙྜ࡟㐺ᛂࡍࡲࢀࡉ.） 
 ୍ͤ⯡௻⏬ࡢ࣒࢘ࢪ࣏ࣥࢩㅮ₇⪅ࡶ࡟ཧຍ㈝࠾ࢆ㢪ࡍࡲࡾ࠾࡚ࡋ࠸㸬 
 ͤ㈶ຓ఍ဨࡵࡌ࠿ࡽ࠶ࡣ࡚࠸ࡘ࡟ᣍᚅ≧࠾ࢆ㏦ࡍࡲࡋࡓ࠸ࡾ㸬 
 㸬࠸ࡉࡔࡃࡕᣢ࠾ࢆ㸬኱఍ᙜ᪥Ꮫ⏕ドࡍࡲࡳྵࡶ⏕኱Ꮫ㝔ࡣ࡟ࠖ⏕Ꮫࠕͤ 

ͤ༠㈶ᅋయ఍ဨࡢ኱఍ཧຍ㈝ࡣ㸪ᮏᏛ఍఍ဨᢅࡍࡲࡁࡔࡓ࠸࡚ࡏࡉ࡜࠸㸬༠㈶ᅋయࡣᚋᥖࡢ

༠㈶ᅋయࣜࡈࢆࢺࢫཧ↷࠸ࡉࡔࡃ㸬 
 

㸱㸬᠓ぶ఍࡚࠸ࡘ࡟ 

᠓ぶ఍ࡣ㸪኱఍ึ᪥（6᭶2᪥(ᅵ)）19᫬ࡾࡼ௝ྎ㥐ࡽ࠿ᚐṌ5ศࡢ௝ྎᅜ㝿࡚࣍࡟ࣝࢸ㛤ദࡋ

 㸬࠸ࡉࡔࡃཧຍࡈୖࡢࡏࢃྜ࠸ㄏ࠾ࡲࡉ㸪ⓙ࡛ࡢࡍࡲࡋࡓ࠸㖭㓇࡛Ḽ㏄࡜⌮ᩱࡢ㸬ᮾ໭ྛᆅࡍࡲ
 ஦๓๭ᘬᩱ㔠 ㏻ᖖᩱ㔠（ᙜ᪥ᡶ࠸） 
୍⯡（Ꮫ⏕௨እ） 5,500෇ 6,000෇ 
Ꮫ⏕ 4,000෇ 5,000෇ 

 

 ͤ᠓ぶ఍㈝ࡍ࡛ࡾ࠾࡜ࡢ⾲ࡣ㸬஦๓๭ᘬᩱ㔠2018ࡣᖺ5᭶14᪥(᭶)ࡢ࡛ࡲᨭᡶ࡟࠸㐺⏝ࡍࡲࢀࡉ㸬 
 㸬࠸ࡉࡔࡃ࡚ࡋᣢཧࡎᚲࢆᏛ⏕ドࡣ㸬኱఍ᙜ᪥ࡍࡲࡳྵࡶ⏕኱Ꮫ㝔ࡣ࡟ࠖ⏕Ꮫࠕͤ 
 ͤ᠓ぶ఍࡟ཧຍࡿࢀࡉ᪉ࡣ㸪኱఍఍ሙࡽ࠿᠓ぶ఍ሙࡈ࡛ࢫࣂࣝࢺࣕࢩࡢ࡛ࡲ᱌ෆࡍࡲࡋ㸬 
 

㸲㸬᫨㣗㸦ᘚᙜ㸧࡚࠸ࡘ࡟ 

఍ሙ࿘㎶ࡢᚐṌᅪෆࡣ࡟᫨㣗ࢆᥦ౪ࡿࡍᗑ⯒ࢇࡏࡲࡾ࠶ࡣ࡝࡞࢔ࢺࢫࢫ࢚ࣥࢽࣅࣥࢥࡸ㸬኱Ꮫ

㣗ᇽࢆࠖࢫ࢚ࣜࣆࠕႠᴗࡈ࡛ࡢࡍࡲࡋࡓ࠸฼⏝ୗ࠸ࡉ㸬 
ࢆ㸬ὀᩥࡍࡲࡋࡓ࠸㈍኎ࢆ（ࡴⲔྵ࠾）ᘚᙜࡳࡢ᪥ึ࡟ࡵࡓࡢ᪉ࡿࢀࡉཧຍ࡟㸪♫ဨ⥲఍ࡓࡲ

ᕼᮃࡿࢀࡉ᪉ࡣ஦๓࡟ཧຍ㈝࠾࡟ࡶ࡜࡜ᨭᡶ࠸ࡉࡔࡃ࠸㸬1,000෇（⛯㎸ࡳ）࡛ࡍ㸬 
 

㸳㸬ㄽᩥ㞟ࡢ㟁Ꮚ໬࡚࠸ࡘ࡟ 

   ᮏᖺࡢ඲ᅜ኱఍࡛ࡣ㸪Ꮫ఍ࡢ᪉㔪࡟ᇶ࡙ࡁ㸪ヨ㦂ⓗ࡟Ⓨ⾲ཎ✏ࡢ㜀ぴࢆ㟁Ꮚⓗ࣒ࢸࢫࢩ࠺⾜࡟

 㸬ࡓࡋࡲࡋࡓ࠸࡜࡜ࡇ࠸࡞ࢃ⾜ࡣᥦ౪ࡢ⣬፹య࡛ࡋᑟධࢆ

 

 

 ኱఍ᮇ㛫୰ࡢ࣒ࢸࢫࢩࡣ฼⏝࡟㛵ࢆࢡࢫ࢕ࢹࢺ࣮࣏ࢧࡢ࡚ࡋタ࡛ࡢࡍࡲࡅ㸪୙᫂ࡢⅬࡲ࠸ࡊࡈ

 㸬࠸ࡉୗࡏࢃྜ࠸ၥ࠾ࡃ࡞㐲៖ࡽࡓࡋ

 

㸴㸬࠾ᨭᡶ࠸᪉ἲ࡚࠸ࡘ࡟ 

࣭஦๓ཧຍⓏ㘓ࡿࡼ࡟ࢻ࣮࢝ࢺࢵࢪࣞࢡࡣᨭᡶࡢ࡛࢔ࢺࢫࢫ࢚ࣥࢽࣅࣥࢥࡣࡓࡲ࠸ᨭᡶࡎ࠸ࡢ࠸

 㸬ࡍ࡛ࡳࡢ࠸㔠ᨭᡶ⌧ࡣ㸬ᙜ᪥ཧຍⓏ㘓（㸬ࢇࡏࡲ࠸⾜ࡣ㒑౽᣺᭰ࡸ㖟⾜᣺㎸）ࡍ࡛࠿ࢀ
࣭኱఍Webࡽ࠿ࢺ࢖ࢧ஦๓Ⓩ㘓ࡍࡲࡁࡔࡓ࠸࡚ࡋࢆ㸬஦๓ཧຍⓏ㘓ࡢⓏ㘓᏶஢⏬㠃࠾࡟ᨭᡶࡢ࠸

ࡓࡲ࠸ᡶࢻ࣮࢝ࢺࢵࢪࣞࢡ㸪ࡳ㐍࡬ࢪ࣮࣌ࡢ࠸ᨭᡶ࠾ࡾࡼࣥࢱ࣎ࡢࡑ㸬ࡍࡲࢀࡉ♧⾲ࡀࣥࢱ࣎

࢖ࢧ኱఍Webࡣ㸬ヲ⣽࠸ࡉࡔࡃ࡚ࡋධຊࢆ㸪ᚲせ஦㡯ࡋ㑅ᢥࢆ➼࠸ᡶ࢔ࢺࢫࢫ࢚ࣥࢽࣅࣥࢥࡣ

 㸬ࡍࡲࡋ㈇ᢸࡀ኱఍஦ົᒁࡣ㸪Ỵ῭ᡭᩘᩱ࠾࡞㸬࠸ࡉࡔࡃぴࡈࢆࢺ
  㸬࠸ࡉࡔࡃ⏝฼ࡈ࡚ࡋ㸪Ᏻᚰ࡛ࡢࡍࡲࡾ࠾࡚ࢀࡽ࡜ࡀ⟇ᑐࡢ୓඲ࡣ࡟࢕ࢸࣜࣗ࢟ࢭ

࣭஦๓๭ᘬᩱ㔠2018ࡣᖺ5᭶14᪥(᭶)ࡢ࡛ࡲᨭᡶ࡟࠸㐺⏝ࡍࡲࢀࡉ㸬㏻ᖖᩱ㔠ࡣ㸪኱఍ᙜ᪥࡟኱఍

ཷ௜࠾࡚࡟ᨭᡶ࠸ࡉࡔࡃ࠸㸬 
 
㸵㸬஦๓⏦ࡋ㎸࡚࠸ࡘ࡟ࣝࢭࣥࣕ࢟ࡢࡳ 

   ஦๓⏦ࡋ㎸ࡣࣝࢭࣥࣕ࢟ࡢࡳ㸪2016ᖺ5᭶25᪥（Ỉ）ṇ༗࡟࡛ࡲ஦ົᒁ࣮࣓ࣝ࡬➼࡛ᡭ⥆ࡉࡁ

3,000࡚ࡋ࡜㝿㸪஦ົᡭᩘᩱࡢࡑ㸬ࡍࡲࡾ࡞࡜኱఍⤊஢ᚋࡣ㸬㏉༷ࡍࡲࡅ௜ࡅ㸪ཷࡾ㝈࡟᪉ࡓࢀ
෇ࡈࢆ࡜ࡇࡍࡲࡁࡔࡓ࠸ࢆ஢ᢎ࠸ࡉࡔࡃ㸬 

 
㸶㸬ᐟἩ࣭஺㏻機㛵ࡢண⣙㸪᩷᪕࡚࠸ࡘ࡟ 

 ㏆ᖺ㸪௝ྎᕷෆࡢᐟἩ᪋タࡣ㠀ᖖ࡟ண⣙࠸ࡽ࡙ࡋ≧ἣࡾ࠾࡚࠸⥆ࡀ㸪≉࡟ᅵ᭙᪥ࡶ᭱ࡣண⣙ࡀ

ጤ࡟ࣆࢩࣞࡢࡧࡓ㸪(ᰴ)ࢆண⣙࣭᩷᪕ࡢ㸪ᐟἩ࣭஺㏻ᶵ㛵࡚ࡋࡲ࠸ࡀࡓࡋ㸬ࡍ᭙᪥࡛࠸ࡽ࡙ࡾྲྀ

ク࡛ࡢࡓࡋࡲࡋ㸪ࡢࡽࡕࡇ฼⏝ࢆᙉࡍࡲࡋࡵ່࠾ࡃ（ண⣙ྍ⬟࡞㒊ᒇᩘࡣ࡟㝈࡛ࡢࡍࡲࡾ࠶ࡀࡾ

᪩ࡋ⏦࠾࡟ࡵ㎸࠸ࡉࡔࡃࡳ）㸬 
https://www.ergonomics.jp/conference/2018/sanka/syukuhaku/ 

ࡿࡍ᚟ ࢆ࡜኱఍఍ሙ࡜㸪௝ྎ㥐࿘㎶ࡣ᪉ࡓࢀࡉࢆண⣙ࢆࣝࢸ࣍ࡽ࠿ࣆࢩࣞࡢࡧࡓ㸪(ᰴ)࠾࡞

㸬（ࡍࡲࡾ࠶ࡀไ㝈ࡣ࡟㐠⾜᫬㛫ᖏ࣭஌㌴ྍ⬟ேᩘ）ࡍࡲࡅࡔࡓ࠸⏝฼ࡈൾ࡛↓ࢆࢫࣂࣝࢺࣕࢩ

 㸬࠸ࡉࡔࡃ⏝฼ࡈࢆබඹ஺㏻ᶵ㛵ࡣ⪅ཧຍࡢ௚ࡢࡑ
 

㸷㸬展示 

 ே㛫ᕤᏛ㛵㐃ࡢᶵჾᒎ♧ࡍࡲ࠸⾜ࢆ㸬 
 

㸯㸮㸬ႚ↮ሙᡤ࡚࠸ࡘ࡟ 

  ᵓෆ඲㠃⚗↮ࡍࡲࡾ࠾࡚ࡗ࡞࡜㸬ࡈ⌮ゎࡈ࡜༠ຊࡢ⛬㸪࠾ࡃࡋࢁࡼ㢪ࡍࡲࡋ⮴࠸㸬 
 
㸯㸯㸬クඣ࡚࠸ࡘ࡟ࢫࣅ࣮ࢧ 

  クඣࢆࢫࣅ࣮ࢧᕼᮃࡿࢀࡉ᪉ࡣ㸪2018ᖺ4᭶27᪥（㔠）ṇ༗࡟࡛ࡲ㸪ࡋ⏦࠾㎸ࠋ࠸ࡉࡔࡃࡳ 
クඣ୍࠾ࡣࢫࣅ࣮ࢧே࡛ࡶᕼᮃ⪅ࡤࢀࡷࡋࡗࡽ࠸ࡀ㛤タࡍࡲࡋࡓ࠸（↓ൾࡍࡲࡋ࡜）ࠋ 
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࠙ᗙ㛗ࡢⓙࠚ࡬ࡲࡉ 

ᗙ㛗ࡢඛ⏕᪉ࡣ㸪኱఍ཧຍཷ௜ᚋ࡟㸪ᗙ㛗ཷ௜࠾ࢆ㏻ୖࡢࡾ㸪ᢸᙜࡢࣥࣙࢩࢵࢭ㛤ጞ10ศ๓࡟㸪

ྛ఍ሙཷࡢ௜࠾࡛ࡲ㉺ࡋୗ࠸ࡉ㸬 
 
୍࠙⯡ㅮ₇ཱྀࡢ㢌Ⓨ⾲ࡢⓙࠚ࡬ࡲࡉ 

㸯㸬ཱྀ㢌Ⓨ⾲᫬㛫 

ཱྀ㢌Ⓨ⾲1₇ࡣ㢟ࡁࡘ࡟Ⓨ⾲10ศ㸪㉁␲ᛂ⟅4ศྜࡢィ14ศ࡛ࡍ（ධ1࠼᭰ࢀศ）㸬 
8 ศ┠1࡟ 㕥㸪10 ศ┠2࡟㕥（Ⓨ⾲⤊஢）㸪14 ศ┠3࡟ 㕥（ウ㆟⤊஢）ࢆ㬆ࡍࡲࡋࡽ㸬 

 
㸰㸬ࢻ࢖࢚ࣝ࢔ࣗࢪࣅ 

Microsoft Officeࢆ࣮ࢱࢡ࢙ࢪࣟࣉࡧࡼ࠾ࣥࢥࢯࣃࡓࢀࡉ࣮ࣝࢺࢫࣥ࢖ࡀ⏝ពࡍࡲࡋ㸬USB࣓ࣔ

࡛ࣜⓎ⾲⏝ࡈࢆࣝ࢖࢓ࣇᣢཧ࠸ࡉࡔࡃ㸬Ⓨ⾲⪅⮬㌟࡛ࡈࢆࣥࢥࢯࣃᣢཧࡶ࡚࠸ࡔࡓ࠸⤖ᵓ࡛ࡍ㸬

ࢡࢿࢥࣝࣈ࣮ࢣࡢ࣮ࢱࢡ࢙ࢪࣟࣉ㸬࠸ࡉࡔࡃ࡚ࡋࢆస☜ㄆືࡎᚲ࡟᫬㛫ࡳఇࡢ㸪Ⓨ⾲๓ࡶࢀࡎ࠸

 㸬࠸ࡉࡔࡃᣢཧࡈࢆࣝࣈ࣮ࢣኚ᥮ࡣሙྜࡢࢱࢡࢿࢥࡿ࡞␗㸬ࡍ࡛ࣥࣆD-Sub15ࡢᚑ᮶ᆺࡣ࣮ࢱ
 

࠙௻⏬ྖࡢ࣒࢘ࢪ࣏ࣥࢩ఍⪅㸪Ⓨ⾲⪅ࡢⓙᵝࠚ࡬ 

㸯㸬Ⓨ⾲ࡧࡼ࠾ウ㆟ 

௻⏬ࡢ࣒࢘ࢪ࣏ࣥࢩⓎ⾲㸪ウ㆟ࡣᡤᐃࡢ᫬㛫ෆ࡟⤊஢࠸ࡉࡔࡃ࡚ࡋ࡟࠺ࡼࡿࡍ㸬ྖ఍࣭㐍⾜ࡣ

ྖ఍⪅ࡍࡲࡋࡏ௵࠾࡟㸬 
 

㸰㸬ࢻ࢖࢚ࣝ࢔ࣗࢪࣅ 

 ୍࠙⯡ㅮ₇ཱྀ㢌Ⓨ⾲ࡢⓙᵝ࡟ࠚ࡬グ㍕ࡿ࠸࡚ࢀࡉෆᐜࡍࡲࡌ‽࡟㸬 
 
࠙௻ᴗᒎ♧㸪ㅮ₇㞟ᗈ࿌  ࠚ
ヲ⣽ࡣ኱఍࢙࢘࡟ࢺ࢖ࢧࣈᥖ㍕ࡍࡲࡋ㸬 
 
࠙ㅮ₇㞟ࢺࢵࢿ࣮ࢱࣥ࢖ࡢබ㛤࡚࠸ࡘ࡟  ࠚ
኱఍ㅮ₇㞟ࡣ⛉Ꮫᢏ⾡᣺⯆ᶵᵓ（J-STAGE）࡚࡟኱఍⤊஢ᚋ࡛ࢺࢵࢿ࣮ࢱࣥ࢖࡟බ㛤ࡍࡲࢀࡉ㸬බ

㛤ࡋ⏦ࡣࢱ࣮ࢹ㎸ࡳ᫬ࡢⓏ㘓᝟ሗཎ✏࡟࡜ࡶࢆ኱఍஦ົᒁࡀసᡂࡍࡲࡋ㸬 
኱఍ㅮ₇㞟࡟ᥖ㍕ࡿࢀࡉཎ✏ࡢⴭసᶒ୍ࡣ⯡♫ᅋἲே᪥ᮏே㛫ᕤᏛ఍࡟ᖐᒓࡍࡲࡋ㸬ࡓࡲ㸪බ㛤ࢀࡉ

  㸬࠸ࡉࡔࡃ஢ᢎࡈࡵࡌ࠿ࡽ࠶㸪࡛ࡢࢇࡏࡲࡁ࡛ࡣ࡜ࡇࡿࡍⴭ⪅㒔ྜ࡛๐㝖ࡣㅮ₇ㄽᩥࡓ
 
࠙ၥࡏࢃྜ࠸ඛ  ࠚ
㸺኱఍஦ົᒁ㸼 
᪥ᮏே㛫ᕤᏛ఍➨59ᅇ኱఍஦ົᒁ 
ᐑᇛᏛ㝔ዪᏊ኱Ꮫ ኱ᶫ ᬛ  ð
ࠛ981-8557 ᐑᇛ┴௝ྎᕷ㟷ⴥ༊ᱜࣨୣ㸷㸫㸯㸫㸯 
E-mail㸸tohoku.jes@gmail.com 

㸺㐠Ⴀ஦ົᒁ㸼 
ͤ኱఍඲⯡࠾ࡢၥࡏࢃྜ࠸ඛ 
᪥ᮏே㛫ᕤᏛ఍➨59ᅇ኱఍㐠Ⴀ஦ົᒁ 
（ᰴ）࣮ࢻ  ࣔ
ࠛ100㸫0014 ᮾி㒔༓௦⏣༊Ọ⏣⏫2㸫9㸫6 十඲4ࣝࣅ 㝵 
TEL 03㸫5510㸫7923（ᢸᙜ Ỉᇉ） 
E-mail㸸jes2018@do-mo.jp 
኱఍࣮࣒࣮࣍࣌ࢪ㸸https://www.ergonomics.jp/conference/2018/ 

 

 

 ―――――――――――――――― ࣝࣈ࣮ࢸ࣒࢖ࢱ ――――――――――――――――
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࠙ᗙ㛗ࡢⓙࠚ࡬ࡲࡉ 

ᗙ㛗ࡢඛ⏕᪉ࡣ㸪኱఍ཧຍཷ௜ᚋ࡟㸪ᗙ㛗ཷ௜࠾ࢆ㏻ୖࡢࡾ㸪ᢸᙜࡢࣥࣙࢩࢵࢭ㛤ጞ10ศ๓࡟㸪

ྛ఍ሙཷࡢ௜࠾࡛ࡲ㉺ࡋୗ࠸ࡉ㸬 
 
୍࠙⯡ㅮ₇ཱྀࡢ㢌Ⓨ⾲ࡢⓙࠚ࡬ࡲࡉ 

㸯㸬ཱྀ㢌Ⓨ⾲᫬㛫 

ཱྀ㢌Ⓨ⾲1₇ࡣ㢟ࡁࡘ࡟Ⓨ⾲10ศ㸪㉁␲ᛂ⟅4ศྜࡢィ14ศ࡛ࡍ（ධ1࠼᭰ࢀศ）㸬 
8 ศ┠1࡟ 㕥㸪10 ศ┠2࡟㕥（Ⓨ⾲⤊஢）㸪14 ศ┠3࡟ 㕥（ウ㆟⤊஢）ࢆ㬆ࡍࡲࡋࡽ㸬 

 
㸰㸬ࢻ࢖࢚ࣝ࢔ࣗࢪࣅ 

Microsoft Officeࢆ࣮ࢱࢡ࢙ࢪࣟࣉࡧࡼ࠾ࣥࢥࢯࣃࡓࢀࡉ࣮ࣝࢺࢫࣥ࢖ࡀ⏝ពࡍࡲࡋ㸬USB࣓ࣔ

࡛ࣜⓎ⾲⏝ࡈࢆࣝ࢖࢓ࣇᣢཧ࠸ࡉࡔࡃ㸬Ⓨ⾲⪅⮬㌟࡛ࡈࢆࣥࢥࢯࣃᣢཧࡶ࡚࠸ࡔࡓ࠸⤖ᵓ࡛ࡍ㸬

ࢡࢿࢥࣝࣈ࣮ࢣࡢ࣮ࢱࢡ࢙ࢪࣟࣉ㸬࠸ࡉࡔࡃ࡚ࡋࢆస☜ㄆືࡎᚲ࡟᫬㛫ࡳఇࡢ㸪Ⓨ⾲๓ࡶࢀࡎ࠸

 㸬࠸ࡉࡔࡃᣢཧࡈࢆࣝࣈ࣮ࢣኚ᥮ࡣሙྜࡢࢱࢡࢿࢥࡿ࡞␗㸬ࡍ࡛ࣥࣆD-Sub15ࡢᚑ᮶ᆺࡣ࣮ࢱ
 

࠙௻⏬ྖࡢ࣒࢘ࢪ࣏ࣥࢩ఍⪅㸪Ⓨ⾲⪅ࡢⓙᵝࠚ࡬ 

㸯㸬Ⓨ⾲ࡧࡼ࠾ウ㆟ 

௻⏬ࡢ࣒࢘ࢪ࣏ࣥࢩⓎ⾲㸪ウ㆟ࡣᡤᐃࡢ᫬㛫ෆ࡟⤊஢࠸ࡉࡔࡃ࡚ࡋ࡟࠺ࡼࡿࡍ㸬ྖ఍࣭㐍⾜ࡣ

ྖ఍⪅ࡍࡲࡋࡏ௵࠾࡟㸬 
 

㸰㸬ࢻ࢖࢚ࣝ࢔ࣗࢪࣅ 

 ୍࠙⯡ㅮ₇ཱྀ㢌Ⓨ⾲ࡢⓙᵝ࡟ࠚ࡬グ㍕ࡿ࠸࡚ࢀࡉෆᐜࡍࡲࡌ‽࡟㸬 
 
࠙௻ᴗᒎ♧㸪ㅮ₇㞟ᗈ࿌  ࠚ
ヲ⣽ࡣ኱఍࢙࢘࡟ࢺ࢖ࢧࣈᥖ㍕ࡍࡲࡋ㸬 
 
࠙ㅮ₇㞟ࢺࢵࢿ࣮ࢱࣥ࢖ࡢබ㛤࡚࠸ࡘ࡟  ࠚ
኱఍ㅮ₇㞟ࡣ⛉Ꮫᢏ⾡᣺⯆ᶵᵓ（J-STAGE）࡚࡟኱఍⤊஢ᚋ࡛ࢺࢵࢿ࣮ࢱࣥ࢖࡟බ㛤ࡍࡲࢀࡉ㸬බ

㛤ࡋ⏦ࡣࢱ࣮ࢹ㎸ࡳ᫬ࡢⓏ㘓᝟ሗཎ✏࡟࡜ࡶࢆ኱఍஦ົᒁࡀసᡂࡍࡲࡋ㸬 
኱఍ㅮ₇㞟࡟ᥖ㍕ࡿࢀࡉཎ✏ࡢⴭసᶒ୍ࡣ⯡♫ᅋἲே᪥ᮏே㛫ᕤᏛ఍࡟ᖐᒓࡍࡲࡋ㸬ࡓࡲ㸪බ㛤ࢀࡉ

  㸬࠸ࡉࡔࡃ஢ᢎࡈࡵࡌ࠿ࡽ࠶㸪࡛ࡢࢇࡏࡲࡁ࡛ࡣ࡜ࡇࡿࡍⴭ⪅㒔ྜ࡛๐㝖ࡣㅮ₇ㄽᩥࡓ
 
࠙ၥࡏࢃྜ࠸ඛ  ࠚ
㸺኱఍஦ົᒁ㸼 
᪥ᮏே㛫ᕤᏛ఍➨59ᅇ኱఍஦ົᒁ 
ᐑᇛᏛ㝔ዪᏊ኱Ꮫ ኱ᶫ ᬛ  ð
ࠛ981-8557 ᐑᇛ┴௝ྎᕷ㟷ⴥ༊ᱜࣨୣ㸷㸫㸯㸫㸯 
E-mail㸸tohoku.jes@gmail.com 

㸺㐠Ⴀ஦ົᒁ㸼 
ͤ኱఍඲⯡࠾ࡢၥࡏࢃྜ࠸ඛ 
᪥ᮏே㛫ᕤᏛ఍➨59ᅇ኱఍㐠Ⴀ஦ົᒁ 
（ᰴ）࣮ࢻ  ࣔ
ࠛ100㸫0014 ᮾி㒔༓௦⏣༊Ọ⏣⏫2㸫9㸫6 十඲4ࣝࣅ 㝵 
TEL 03㸫5510㸫7923（ᢸᙜ Ỉᇉ） 
E-mail㸸jes2018@do-mo.jp 
኱఍࣮࣒࣮࣍࣌ࢪ㸸https://www.ergonomics.jp/conference/2018/ 

 

 

 ―――――――――――――――― ࣝࣈ࣮ࢸ࣒࢖ࢱ ――――――――――――――――
ോ

ݵ
Ȼϧ໘

წ
̈́

ɑ
ै

Ϩ
໘

̈́
๘

ͅ

9
:3

0
9
:3

0
9
:3

0
9
:3

0
9
:3

0
9
:3

0
9
:3

0

1
0
:1

5
1
0
:1

5

1
0
:3

0
1
0
:3

0

1
0
:4

5
1
0
:4

5
1
0
:3

0
1
0
:4

5

1
0
:4

5
1
0
:4

5
1
0
:4

5
1
0
:4

5

1
1
:3

0

1
1
:4

5
1
1
:4

5
1
1
:4

5
1
1
:4

5

1
4
:4

5
1
4
:4

5
1
4
:4

5

Ɍ
ɑ
ɕɌ
ɐ

Ɍ
ɑ
ɕɌ
ɐ

Ɍ
ɑ
ɕɌ
ɐ

Ɍ
ɑ
ɕɎ
ɋ

Ɍ
ɑ
ɕɎ
ɋ

Ɍ
ɑ
ɕɎ
ɋ

Ɍ
ɑ
ɕɎ
ɋ

Ɍ
ɑ
ɕɎ
ɋ

Ɍ
ɑ
ɕɎ
ɋ

Ɍ
ɑ
ɕɎ
ɋ

Ɍ
ɑ
ɕɎ
ɋ

1
7
:1

5
1
7
:1

5

1
7
:3

0
1
7
:3

0
1
7
:3

0
1
7
:3

0
1
7
:3

0
1
7
:3

0

1
9
:0

0

Ȼ ௳ ຎ ӆ Қ リ ҫ

ɝ
Ȼݵ

௘
ɞ
Ȼݵ

௘

ຟ
ဠ

৬
܏

੆
ޔ
࿲
ࢹ
ќ
එ

ڰ
਺
生

૬
–
۽
ࡏ

တ
ঃ

ॡ
ᅵ

ോ
޺

ോ
޺

ۇ

Ϸ
Ȼ ݵ

௘ S
2

ӓ
ӥ
ұ
ӝ

Ӕ
ҹ

ӝ
҆
ৣ
м
ѿ

S
3

ɫ
ɤɠ
फ़
ࢄ
џ
о

х
ѿ
ჴ
ൎ
฾
ќ

G
o
o
d

ɫ
ʍɼ
ɾʏ
ʄɾ
ʀ
ૈ
ᆯ

1
B

2
প
෬
ҩ
ҫ
Ҹ
Ӓ

1
C

1
৸
ᆼ
଄

̈́
Ɍ
ͅ

1
A

4
ӂ

̶
ҳ
ӕ
ӝ

リ
Ҕ
リ
Ҹ
ҕ

̈́
ɍ
ͅ

1
B

1
প
෬

1
B

4
ಇ
ऱ
ҹ
Ҩ

Җ
ӥ

̈́
Ɍ
ͅ

1
F

1
ڊ
಺
̠
ૈ
আ

̈́
Ɍ
ͅ

1
C

4
ौ
৅

1
A

1
ӂ

̶
ҳ
ӕ
ӝ

リ
Ҕ
リ
Ҹ
ҕ

̈́
Ɍ
ͅ

S
1

එ
ڰ

ࠫ
ࣄ

ќ
Ѣ

ଘ
೎

ѳ
ૈ

ᆯ
џ
࠰

љ
с
Ѷ

Ѣ
љ

у
Ѿ
ॵ

௘
џ
о

х
ѿ
గ

ࠖ
ি

޺
Ѣ

ߊ
ᄿ

҆
ৣ

м
ѿ

1
E

4
生
ല
ऱ
ഐ

̈́
Ɏ
ͅ

1
H

1
ᅵ
ڔ
̠
ံ
৪

1
D

4
ౢ
ఊ
੢
ࣄ

1
E

1
生
ല
ऱ
ഐ

̈́
Ɍ
ͅ

1
E

2
生
ല
ऱ
ഐ

̈́
ɍ
ͅ

1
F

2
ڊ
಺
̠
ૈ
আ

̈́
ɍ
ͅ

1
F

4
ڊ
಺
̠
ૈ
আ

̈́
Ɏ
ͅ

1
G

1
ࠇ
দ

̈́
Ɍ
ͅ

1
H

4
ຌ
੢

̈́
Ɍ
ͅ

ဠ
๭

Ȼ ࡷ ठ ૬ ̠ ࠿ ࠯ ึ ૘ ૬ （ ச Ӎ ー ӝ ）

Ȼ ҡ ӟ ー ҡ （ K 2 0 1 ）

ਝ
ఐ

ݵ
̈́
ಏ
ൊ
ਇ
ੑ
Ӎ
Ҹ
ӝ

ͅ
΀
ਝ
ఐ
ݵ
џ
઄
݇
щ
Ҁ

ѿ
ၑ
ѣ

Ɍ
ɒ
ૐ
ڒ
৵
҆
წ
ڊ
џ
୵
૑
ӂ

ҫ
ћ
о
೽
Ѿ
ы
Ѳ
す
̈́
Ⴥ
஌
ͅ

Ɍ
Ɍ
̡
ɏ
ɐ
̻
Ɍ
ɍ
̡
ɏ
ɐ
̛
ଂ

ڿ
ೳ

ݵ
̈́
Ϸ
ݵ
௘
̈́
ɞ
ɍ
ɋ
Ɍ
ͅ
ͅ

৬
࡟
ࠛ
Ȼ ϩ
Ȼ ގ

৬
࡟
ࠛ
Ȼϫ
Ȼގ

Ɍ
Ɏ
̡
ɋ
ɋ
̻
Ɍ
ɏ
̡
Ɏ
ɋ
̛
ຟ

ဠ
ҩ
ӥ
ӏ

Ҫ
Ҙ
Ӓ

̛
̈́
৬

ຎ
ͅ

“
૲

ಯ
ศ

ў
੆

ޔ
ݎ

޺
̓

か
ѽ
గ

ࠖ
ি

޺
р

޺
Ѫ

ч
ќ
̠

す
ѭ

с
ч
ќ

ဓ
ಖ

ఁ
̈́

ࡺ
ௗ

޺
ۇ

அ
ત

ോ
޺

̠
޺

ෙ
̹

๪
ၾ

ോ
޺

੆
ޔ

ݎ
޺

ਇ
ੑ

फ़
ࢄ

୸
̠

ಶ
୸

ෙ
ͅ

̠
ਗ

ഠ
ဌ

ྜྷ
̈́

๪
ၾ

ോ
޺

੆
ޔ

ݎ
޺

ਇ
ੑ

फ़
ࢄ

୸
̠

୸
ෙ

ͅ

ɟ
Ȼݵ

௘
ɠ
Ȼ ݵ

௘
ɡ
Ȼݵ

௘
ɢ
Ȼݵ

௘
ɣ
Ȼݵ

௘

1
G

2
ࠇ
দ

̈́
ɍ
ͅ

৬
࡟
ࠛ
Ȼ Ϩ
Ȼ ގ

1
G

4
ӄ
ӗ
̶
Ӑ
ӥ

Җ
ӥ
ұ
Ӈ
ҙ
̶

ҫ
̈́
Ɍ
ͅ

昼
食
（
食
堂
ピ
エ
リ
ス
）

11
:0

0～
14

:0
0

1
8
:0

0

1
7
:3

0

1
4
:0

0

1
1
:0

0



12

ോ
ݵ

Ȼɍ
໘

წ
̈́

ɑ
ै

ϩ
໘

̈́
໘

ͅ
ͅ

9
:3

0
9
:3

0
9
:3

0
9
:3

0
9
:3

0
9
:3

0

1
0
:1

5

Ɍ
ɋ
ɕɎ
ɋ

1
0
:3

0
1
0
:3

0

1
0
:3

0
1
0
:3

0
1
0
:3

0

1
0
:4

5
1
1
:0

0
1
0
:4

5
1
0
:4

5
1
1
:0

0

1
1
:1

5

1
2
:0

0
1
2
:0

0
1
2
:0

0
1
2
:0

0
1
2
:0

0
1
2
:0

0

1
2
:0

0
1
2
:1

5

ත
௳

̈́
௳
ຎ
ӆ
Қ
リ
ҫ
ͅ

1
1
ɕɋ
ɋ
̻

1
4

:0
0

̛
̛

̛
ත

௳
̈́
௳
ຎ
ӆ
Қ
リ
ҫ
ͅ

1
1
ɕɋ
ɋ
̻

1
4

:0
0

1
2
:4

5

1
3
:0

0
1
3
:0

0
1
3
:0

0
1
3
:0

0
1
3
:0

0
1
3
:0

0

1
4
:0

0

1
4
:1

5

1
4
:3

0
1
4
:3

0
1
4
:3

0
1
4
:1

5
1
4
:3

0

1
4
:3

0

1
4
:4

5
1
4
:4

5
1
4
:4

5
1
4
:4

5
1
4
:4

5
1
4
:4

5

1
5
:1

5

1
5
:3

0

1
5
:4

5
1
5
:3

0

Ɍ
ɑ
ɕɋ
ɋ

1
5
:4

5
Ɍ
ɑ
ɕɋ
ɋ

Ɍ
ɑ
ɕɌ
ɐ

Ɍ
ɑ
ɕɌ
ɐ

Ɍ
ɑ
ɕɌ
ɐ

Ɍ
ɑ
ɕɎ
ɋ

Ɍ
ɑ
ɕɎ
ɋ

2
B

1
ಇ
ऱ
ҹ
Ҩ

Җ
ӥ

̈́
ɍ
ͅ

ɡ
Ȼݵ

௘
ɝ
Ȼݵ

௘

S
4

ᆣ
ஞ
ڭ
޺
ќ
గ

ࠖ
ি
޺
Ѣ

˕˲
˩˹

џ
Ѽ
ѿ
౥
࿀
ލ

ཇ

S
1

0
ྀ
ᇕ
リ
ҫ
ҡ
Ӑ

ҿ
Ҫ
ӓ
ӥ
Һ
Ѣ

ৣ
м
ၑ
ќ
૲
ಯ

S
9

ઌ
޺
ᇌ
ढ
Ӊ
ӟ

Ҫ
ҙ
ҡ
Һ
Ѣ

Ң
ҵ
һ
Ӊ
ӛ
ҡ

Ҹ
ҕ
ҫ

޺
ݵ

‣
ോ

ݵ
ࢢ

ຍ
ࠫ

ݬ
ඐ
Ѣ

ҿ
ҵ
Һ

ワ
̶
ҡ
҆
生
か

す
ଂ
ݵ
ศ
Ӟ
Ҫ

リ
Қ
ӥ
ҫ
Ȼ

S
7

ӊ
ҵ
һ
Ӑ
Ҙ
ӥ
Һ

ҹ
ҕ
ҫ
Ӊ
Ӟ
Җ

Ѣ
గ
ࠖ
ি
޺

̈́
ਇ
ੑ
ྮ
୮
౑

ช
џ
শ
х
њ
ͅ

S
5

ఖ
੆
࿲
ࢹ
Ѣ

ӄ
ӗ
̶
Ӑ
ӥ
Ӈ
ғ

ҡ
ұ
̶

2
C

1
৸
ᆼ
଄

̈́
ɍ
ͅ

2
C

2
గ
ࠖ
ຟ
ౕ

2
F

1
ڊ
಺
̠
ૈ
আ

̈́
ɏ
ͅ

2
F

2
ڊ
಺
̠
ૈ
আ

̈́
ɐ
ͅ

S
1

1
௰
௘
ࠄ
ࢩ
ނ
ಷ

Ѣ
ѓ
ѵ

Ѣ
ࣄ
ଟ

ဠ
గ
ࠖ
ি
޺
ˌ˓

˗ˉ
˸˜
˅ˊ
˓˳
˘˟
Ѣ

ލ
ཇ

޺
ݵ

ࠫ
ݬ

‣
ࢱ

ڱ
৬

܏
గ
ࠖ
ি
޺
फ़
ࢄ

ћ
ᄂ
ᅵ
ј

๻
ऱ
޺

2
F

4
ڊ
಺
̠
ૈ
আ

̈́
ɑ
ͅ

2
F

5
ڊ
಺
̠
ૈ
আ

̈́
ɒ
ͅ

2
C

4
௏
ޔ
଄
̠

Ҕ
ҡ
ҭ
ҩ
ӈ
ӝ

ҹ
Ҩ

Җ
ӥ

2
F

3
଺
ଢ଼

2
D

1
໡
ඐ

2
D

4
ڭ
ᆑ
ૈ
আ
̠
ڊ

಺

S
8

ߊ
ᄆ
す
ѿ
గ
ࠖ

ি
޺
ಔ
ჷ
݌

ɮ
ɑ

޺
ݵ

ࠫ
ݬ

˷ˋ
˓˗

ˉˊ
˧˺

ഘ
फ़
̠
ଲ
ᇪ
˞ˋ

˪প
ᅺ
ݵ

Ϸ
Ȼݵ

௘
ɞ
Ȼݵ

௘
ɟ
Ȼݵ

௘
ɠ
Ȼݵ

௘
ဠ

๭
৬
࡟
ࠛ
Ȼ Ϩ
Ȼ ގ

৬
࡟
ࠛ
Ȼϩ
Ȼ ގ

৬
࡟
ࠛ
Ȼϫ
Ȼގ

௳ ຎ ӆ Қ リ ҫ

ҡ ӟ ー ҡ （ K 2 0 1 ）

ࡷ ठ ૬ ̠ ࠿ ࠯ ึ ૘ ૬ （ ச Ӎ ー ӝ ）

ɢ
Ȼݵ

௘
ɣ
Ȼݵ

௘

2
G

1
ӄ
ӗ
̶
Ӑ
ӥ

Җ
ӥ
ұ
Ӈ
ҙ
̶

ҫ
̈́
ɍ
ͅ

2
G

2
ӄ
ӗ
̶
Ӑ
ӥ

Җ
ӥ
ұ
Ӈ
ҙ
̶

ҫ
̈́
Ɏ
ͅ

2
G

3
ӄ
ӗ
̶
Ӑ
ӥ

Җ
ӥ
ұ
Ӈ
ҙ
̶

ҫ
̈́
ɏ
ͅ

2
H

1
ຌ
੢

̈́
ɍ
ͅ

2
H

2
ຌ
੢

̈́
Ɏ
ͅ

2
H

3
੢
ࣄ
ણ
౒

2
H

4
ણ
౒

2
G

4
߶
޲
ऱ
ഐ

2
G

5
ࠄ
ࢩ

1
4
:0

0

1
1
:0

0

Ɍ
ɑ
ɕɋ
ɋ

1
7
:0

0



13

ോ
ݵ

Ȼɍ
໘

წ
̈́

ɑ
ै

ϩ
໘

̈́
໘

ͅ
ͅ

9
:3

0
9
:3

0
9
:3

0
9
:3

0
9
:3

0
9
:3

0

1
0
:1

5

Ɍ
ɋ
ɕɎ
ɋ

1
0
:3

0
1
0
:3

0

1
0
:3

0
1
0
:3

0
1
0
:3

0

1
0
:4

5
1
1
:0

0
1
0
:4

5
1
0
:4

5
1
1
:0

0

1
1
:1

5

1
2
:0

0
1
2
:0

0
1
2
:0

0
1
2
:0

0
1
2
:0

0
1
2
:0

0

1
2
:0

0
1
2
:1

5

ත
௳

̈́
௳
ຎ
ӆ
Қ
リ
ҫ
ͅ

1
1
ɕɋ
ɋ
̻

1
4

:0
0

̛
̛

̛
ත

௳
̈́
௳
ຎ
ӆ
Қ
リ
ҫ
ͅ

1
1
ɕɋ
ɋ
̻

1
4

:0
0

1
2
:4

5

1
3
:0

0
1
3
:0

0
1
3
:0

0
1
3
:0

0
1
3
:0

0
1
3
:0

0

1
4
:0

0

1
4
:1

5

1
4
:3

0
1
4
:3

0
1
4
:3

0
1
4
:1

5
1
4
:3

0

1
4
:3

0

1
4
:4

5
1
4
:4

5
1
4
:4

5
1
4
:4

5
1
4
:4

5
1
4
:4

5

1
5
:1

5

1
5
:3

0

1
5
:4

5
1
5
:3

0

Ɍ
ɑ
ɕɋ
ɋ

1
5
:4

5
Ɍ
ɑ
ɕɋ
ɋ

Ɍ
ɑ
ɕɌ
ɐ

Ɍ
ɑ
ɕɌ
ɐ

Ɍ
ɑ
ɕɌ
ɐ

Ɍ
ɑ
ɕɎ
ɋ

Ɍ
ɑ
ɕɎ
ɋ

2
B

1
ಇ
ऱ
ҹ
Ҩ

Җ
ӥ

̈́
ɍ
ͅ

ɡ
Ȼݵ

௘
ɝ
Ȼݵ

௘

S
4

ᆣ
ஞ
ڭ
޺
ќ
గ

ࠖ
ি
޺
Ѣ

˕˲
˩˹

џ
Ѽ
ѿ
౥
࿀
ލ

ཇ

S
1

0
ྀ
ᇕ
リ
ҫ
ҡ
Ӑ

ҿ
Ҫ
ӓ
ӥ
Һ
Ѣ

ৣ
м
ၑ
ќ
૲
ಯ

S
9

ઌ
޺
ᇌ
ढ
Ӊ
ӟ

Ҫ
ҙ
ҡ
Һ
Ѣ

Ң
ҵ
һ
Ӊ
ӛ
ҡ

Ҹ
ҕ
ҫ

޺
ݵ

‣
ോ

ݵ
ࢢ

ຍ
ࠫ

ݬ
ඐ
Ѣ

ҿ
ҵ
Һ

ワ
̶
ҡ
҆
生
か

す
ଂ
ݵ
ศ
Ӟ
Ҫ

リ
Қ
ӥ
ҫ
Ȼ

S
7

ӊ
ҵ
һ
Ӑ
Ҙ
ӥ
Һ

ҹ
ҕ
ҫ
Ӊ
Ӟ
Җ

Ѣ
గ
ࠖ
ি
޺

̈́
ਇ
ੑ
ྮ
୮
౑

ช
џ
শ
х
њ
ͅ

S
5

ఖ
੆
࿲
ࢹ
Ѣ

ӄ
ӗ
̶
Ӑ
ӥ
Ӈ
ғ

ҡ
ұ
̶

2
C

1
৸
ᆼ
଄

̈́
ɍ
ͅ

2
C

2
గ
ࠖ
ຟ
ౕ

2
F

1
ڊ
಺
̠
ૈ
আ

̈́
ɏ
ͅ

2
F

2
ڊ
಺
̠
ૈ
আ

̈́
ɐ
ͅ

S
1

1
௰
௘
ࠄ
ࢩ
ނ
ಷ

Ѣ
ѓ
ѵ

Ѣ
ࣄ
ଟ

ဠ
గ
ࠖ
ি
޺
ˌ˓

˗ˉ
˸˜
˅ˊ
˓˳
˘˟
Ѣ

ލ
ཇ

޺
ݵ

ࠫ
ݬ

‣
ࢱ

ڱ
৬

܏
గ
ࠖ
ি
޺
फ़
ࢄ

ћ
ᄂ
ᅵ
ј

๻
ऱ
޺

2
F

4
ڊ
಺
̠
ૈ
আ

̈́
ɑ
ͅ

2
F

5
ڊ
಺
̠
ૈ
আ

̈́
ɒ
ͅ

2
C

4
௏
ޔ
଄
̠

Ҕ
ҡ
ҭ
ҩ
ӈ
ӝ

ҹ
Ҩ

Җ
ӥ

2
F

3
଺
ଢ଼

2
D

1
໡
ඐ

2
D

4
ڭ
ᆑ
ૈ
আ
̠
ڊ

಺

S
8

ߊ
ᄆ
す
ѿ
గ
ࠖ

ি
޺
ಔ
ჷ
݌

ɮ
ɑ

޺
ݵ

ࠫ
ݬ

˷ ˋ
˓˗

ˉˊ
˧˺

ഘ
फ़
̠
ଲ
ᇪ
˞ˋ

˪প
ᅺ
ݵ

Ϸ
Ȼݵ

௘
ɞ
Ȼݵ

௘
ɟ
Ȼݵ

௘
ɠ
Ȼݵ

௘
ဠ

๭
৬
࡟
ࠛ
Ȼ Ϩ
Ȼ ގ

৬
࡟
ࠛ
Ȼϩ
Ȼ ގ

৬
࡟
ࠛ
Ȼϫ
Ȼގ

௳ ຎ ӆ Қ リ ҫ

ҡ ӟ ー ҡ （ K 2 0 1 ）

ࡷ ठ ૬ ̠ ࠿ ࠯ ึ ૘ ૬ （ ச Ӎ ー ӝ ）

ɢ
Ȼݵ

௘
ɣ
Ȼݵ

௘

2
G

1
ӄ
ӗ
̶
Ӑ
ӥ

Җ
ӥ
ұ
Ӈ
ҙ
̶

ҫ
̈́
ɍ
ͅ

2
G

2
ӄ
ӗ
̶
Ӑ
ӥ

Җ
ӥ
ұ
Ӈ
ҙ
̶

ҫ
̈́
Ɏ
ͅ

2
G

3
ӄ
ӗ
̶
Ӑ
ӥ

Җ
ӥ
ұ
Ӈ
ҙ
̶

ҫ
̈́
ɏ
ͅ

2
H

1
ຌ
੢

̈́
ɍ
ͅ

2
H

2
ຌ
੢

̈́
Ɏ
ͅ

2
H

3
੢
ࣄ
ણ
౒

2
H

4
ણ
౒

2
G

4
߶
޲
ऱ
ഐ

2
G

5
ࠄ
ࢩ

1
4
:0

0

1
1
:0

0

Ɍ
ɑ
ɕɋ
ɋ

1
7
:0

0

኱఍䝥䝻䜾䝷䝮 
 
 

䛆≉ูシン䝫ジウム䛇 

6 ᭶ 2 ᪥䠄ᅵ䠅  13:00ࠥ14:30 ኱Ꮫㅮᇽ 

䇿ᐇ㊶ⓗ䛺⅏ᐖ⛉Ꮫ䇿䛛䜙人㛫工Ꮫ䛜Ꮫ䜆䛣䛸・䛩䜉䛝䛣䛸 

ㅮ₇⪅䠍䠖ᖹᕝ ᪂䠄ᐑᇛᏛ㝔ዪᏊ኱Ꮫ Ꮫ㛗䠅 

ㅮ₇⪅䠎䠖௒ᮧ ᩥᙪ䠄東໭኱Ꮫ ⅏ᐖ⛉Ꮫᅜ㝿◊✲ᡤ ᡤ㛗䠅 

オー䜺ナイ䝄䠖኱ᶫ ᬛᶞ䠄ᐑᇛᏛ㝔ዪᏊ኱Ꮫ䠅  

 
 

䛆≉ูㅮ₇䛇 

6 ᭶ 2 ᪥䠄ᅵ䠅  14:45ࠥ16:15 B 会ሙ 

⅏ᐖ᚟⯆䛸ᆅᇦ෌生 

ㅮ₇⪅䠖ᐊᓮ ┈㍤䠄රᗜ┴❧኱Ꮫ ῶ⅏᚟⯆ᨻ⟇◊✲⛉㛗䠅 

オー䜺ナイ䝄䠖໭ᮧ ṇᬕ䠄䠄株䠅テムス◊✲ᡤ䠅 

 
 
 

䛆Ꮫ会・኱会ඹྠ௻⏬シン䝫ジウム䛇 

6 ᭶ 3 ᪥䠄᪥䠅  13:00ࠥ14:30 B 会ሙ 

▱の䝛ット䝽ーク䜢生䛛䛩社会ⓗレジ䝸ンス

ㅮ₇⪅䠖 ᴮᮏ ᩗ஧䠄୰㒊㟁ຊ䠄株䠅䠅 

໭ᮧ ᠇ᗣ䠄東ிᾏୖ᪥ື䝸スクコン䝃䝹ティン䜾䠄株䠅䠅 

ඵᮌ ⤮㤶䠄኱㜰኱Ꮫ䠅 

オー䜺ナイ䝄䠖⊁ᕝ ኱㍜䠄東໭኱Ꮫ኱Ꮫ㝔䠅 

 

 
䛆Ꮫ会௻⏬ᩍ⫱ㅮ₇䛇 

6 ᭶ 3 ᪥䠄᪥䠅  12:00ࠥ12:45 H 会ሙ 

Ꮫ生・ⱝᡭྥ䛡のᩍ⫱ㅮ₇シ䝸ー䝈 3 人㛫工Ꮫ◊✲䛷ᙺ❧䛴⤫ィᏛ

ㅮ₇⪅䠖ᴮཎ Ẏ䠄ྡྂᒇᕷ❧኱Ꮫ䠅 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

大会プログラム

【特別講演】
6月25日（土）　A会場　13：20～14：20
川口孝泰（筑波大学教授・看護学類長・保健医療学域長）

「看護のものづくりと人間工学」

【学会理事会主催企画講演】
6月25日（土）　A会場　10：40～11：40
藤田祐志（国際人間工学連合（International Ergonomics Association）会長）

「人間工学の普及を担う国際人間工学連合」

【大会企画シンポジウム】
6月25日（土）
MS1 A会場 14：30～16：30

看工連携によるものづくりと三重県内の企業の技術につ
いて

オーガナイザ
斎藤真（三重県立看護大学）

【一般企画シンポジウム】
6月25日（土）
1S1 A会場 9：30～10：30

社会の中の人間工学－Future of ErgonomicsとISO27500－
オーガナイザ
鳥居塚崇（日本大学）

1S2 B会場 9：30～11：00

生理指標で何がわかるか－その有効な使い方
（PIE研究部会）

大須賀美恵子（大阪工業大学），三宅
晋司（産業医科大学）

1S3 C会場 10：40～11：40

デザイン人間工学とイノベーション創出 山岡俊樹（京都女子大学）
1S4 B会場 14：30～16：00

子どものICT活用の現状とガイドラインの検討（子どもの
ICT活用委員会）

斉藤進（大原記念労働科学研究所）

1S5 B会場 16：10～17：10

Safety I & Safety II（安全人間工学研究部会） 鳥居塚崇（日本大学）

6月26日（日）
2S1 A会場 9：30～11：30

アーゴデザインとビッグデータ（アーゴデザイン部会，
ビッグデータ人間工学研究部会）

オーガナイザ
新家敦（㈱島津ビジネスシステムズ）

2S2 B会場 9：30～11：30

人間工学専門家の活動，役割，期待：ボーダーを超えた
視点から

福住伸一（NEC情報・ナレッジ研究所）

2S3 C会場 9：30～10：30

伝統みらい学の創成 濱田泰以（京都工芸繊維大学）
2S4 C会場 11：10～12：10

三重における海事分野の人の匠（海事人間工学研究部会） 村井康二（神戸大学）

xi
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䛆一般௻⏬シン䝫ジウム・䝽ークシ䝵ップ䛇 
 
 

6 ᭶ 2 ᪥䠄ᅵ䠅    

᫬㛫 会ሙ タイト䝹 オー䜺ナイ䝄 

S 1 10:30ࠥ11:45 D  ᆅᇦ௻業䛸のྲྀ⤌䜏஦౛䛻ᇶ䛵䛝䜒の䛵䛟 

䜚⌧ሙ䛻䛚䛡䜛人㛫工Ꮫのά⏝䜢⪃䛘䜛 

ᒣཱྀ ಇ᠇䠄ᒣᙧ┴❧⏘業ᢏ⾡ 

▷ᮇ኱Ꮫᰯ䠅 

 

S 2 14:45ࠥ16:15 A  䝯ンタ䝹䝰䝕䝹䜢⪃䛘䜛 ᒣᒸ ಇᶞ䠄ி㒔ዪᏊ኱Ꮫ䠅 

 

S 3 14:45ࠥ16:15 C  P I E  ◊✲䛻䛚䛡䜛ၥ㢟Ⅼ䛸G o o d  P r a c t i c e  
஦౛ 

 

୕Ꮿ ᫴ྖ䠄⏘業་⛉኱Ꮫ䠅 

6 ᭶ 3 ᪥䠄᪥䠅    

᫬㛫 会ሙ タイト䝹 オー䜺ナイ䝄 

S 4 10:30ࠥ12:00 A  ⮫ᗋ་Ꮫ䛸人㛫工Ꮫのコラ䝪䛻䜘䜛〇ရ㛤 

Ⓨ 䇷3D  䝦ッ䝗アップ䝰ニター䛻䜘䜛║⛉

ᡭ⾡のた䜑の᳔Ꮚのヨస䜢౛䛸䛧䛶ー 

㔝࿅ ᙳຬ䠄᪩✄⏣኱Ꮫ䠋䜶䝹䝂

シーティン䜾株式会社䠅 

S 5 10:30ࠥ12:00 B 㟈⅏᚟⯆の䝠䝳ー䝬ンフ䜯クター ቑ⏣ ⪽䠄東໭኱Ꮫ䠅 

 

S 6 10:30ࠥ12:00 E  ༞◊・ಟㄽテー䝬஺ὶ会 ⏦⣚௝・ຍ⸨㯞ᶞ・ྜྷṊⰋ἞ 

䠄J E S  ⱝᡭᨭ᥼ጤဨ会䠅 

 

S 7  13䠖00ࠥ14:30 A  䝦ッ䝗䝬ウント䝕ィスプレイの人㛫工Ꮫ䠄ᅜ㝿 

ᶆ‽ไᐃ䛻ྥ䛡䛶䠅 

 

ර㢌 ၨ一㑻䠄⏘業ᢏ⾡◊✲ᡤ䠅 

S 8  13䠖00ࠥ14:30 E  ά㌍䛩䜛人㛫工Ꮫᑓ㛛ᐙ ⚟ఫ ఙ一䠄⌮໬Ꮫ◊✲ᡤ䠅 

 

S 9  14䠖45ࠥ16:15 A  ⏘Ꮫ㐃ᦠプロジェクトの䜾ッ䝗プラクティス ᫆ᙉ・ၿ᪉᪥ฟኵ・ྜྷṊⰋ἞ 

䠄J E S  ௻業άື᥎㐍ጤဨ会䠅 

 

S 10 14䠖45ࠥ16:15 B ⑂ປ䝸スク䝬䝛ジ䝯ントの⪃䛘᪉䛸ᐇ㊶ 㫽ᒃሯ ᓫ䠄᪥ᮏ኱Ꮫ䠅 

 

S 11 14䠖45ࠥ16:15 E  ⫋ሙ⎔ቃᨵၿのた䜑の業✀ู人㛫工Ꮫア 

クシ䝵ン䝏ェック䝸ストの㛤Ⓨ 

ᑠᮌ ࿴Ꮥ䠄኱ཎグᛕປാ⛉Ꮫ 

◊✲ᡤ䠅 
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䛆一般௻⏬シン䝫ジウム・䝽ークシ䝵ップ䛇 
 
 

6 ᭶ 2 ᪥䠄ᅵ䠅    

᫬㛫 会ሙ タイト䝹 オー䜺ナイ䝄 

S 1 10:30ࠥ11:45 D  ᆅᇦ௻業䛸のྲྀ⤌䜏஦౛䛻ᇶ䛵䛝䜒の䛵䛟 

䜚⌧ሙ䛻䛚䛡䜛人㛫工Ꮫのά⏝䜢⪃䛘䜛 

ᒣཱྀ ಇ᠇䠄ᒣᙧ┴❧⏘業ᢏ⾡ 

▷ᮇ኱Ꮫᰯ䠅 

 

S 2 14:45ࠥ16:15 A  䝯ンタ䝹䝰䝕䝹䜢⪃䛘䜛 ᒣᒸ ಇᶞ䠄ி㒔ዪᏊ኱Ꮫ䠅 

 

S 3 14:45ࠥ16:15 C  P I E  ◊✲䛻䛚䛡䜛ၥ㢟Ⅼ䛸G o o d  P r a c t i c e  
஦౛ 

 

୕Ꮿ ᫴ྖ䠄⏘業་⛉኱Ꮫ䠅 

6 ᭶ 3 ᪥䠄᪥䠅    

᫬㛫 会ሙ タイト䝹 オー䜺ナイ䝄 

S 4 10:30ࠥ12:00 A  ⮫ᗋ་Ꮫ䛸人㛫工Ꮫのコラ䝪䛻䜘䜛〇ရ㛤 

Ⓨ 䇷3D  䝦ッ䝗アップ䝰ニター䛻䜘䜛║⛉

ᡭ⾡のた䜑の᳔Ꮚのヨస䜢౛䛸䛧䛶ー 

㔝࿅ ᙳຬ䠄᪩✄⏣኱Ꮫ䠋䜶䝹䝂

シーティン䜾株式会社䠅 

S 5 10:30ࠥ12:00 B 㟈⅏᚟⯆の䝠䝳ー䝬ンフ䜯クター ቑ⏣ ⪽䠄東໭኱Ꮫ䠅 

 

S 6 10:30ࠥ12:00 E  ༞◊・ಟㄽテー䝬஺ὶ会 ⏦⣚௝・ຍ⸨㯞ᶞ・ྜྷṊⰋ἞ 

䠄J E S  ⱝᡭᨭ᥼ጤဨ会䠅 

 

S 7  13䠖00ࠥ14:30 A  䝦ッ䝗䝬ウント䝕ィスプレイの人㛫工Ꮫ䠄ᅜ㝿 

ᶆ‽ไᐃ䛻ྥ䛡䛶䠅 

 

ර㢌 ၨ一㑻䠄⏘業ᢏ⾡◊✲ᡤ䠅 

S 8  13䠖00ࠥ14:30 E  ά㌍䛩䜛人㛫工Ꮫᑓ㛛ᐙ ⚟ఫ ఙ一䠄⌮໬Ꮫ◊✲ᡤ䠅 

 

S 9  14䠖45ࠥ16:15 A  ⏘Ꮫ㐃ᦠプロジェクトの䜾ッ䝗プラクティス ᫆ᙉ・ၿ᪉᪥ฟኵ・ྜྷṊⰋ἞ 

䠄J E S  ௻業άື᥎㐍ጤဨ会䠅 

 

S 10 14䠖45ࠥ16:15 B ⑂ປ䝸スク䝬䝛ジ䝯ントの⪃䛘᪉䛸ᐇ㊶ 㫽ᒃሯ ᓫ䠄᪥ᮏ኱Ꮫ䠅 

 

S 11 14䠖45ࠥ16:15 E  ⫋ሙ⎔ቃᨵၿのた䜑の業✀ู人㛫工Ꮫア 

クシ䝵ン䝏ェック䝸ストの㛤Ⓨ 

ᑠᮌ ࿴Ꮥ䠄኱ཎグᛕປാ⛉Ꮫ 

◊✲ᡤ䠅 

䛆୍⯡௻⏬䝅䞁䝫䝆䜴䝮䞉䝽䞊䜽䝅䝵䝑䝥䛇 

6 ᭶ 2 ᪥䠄ᅵ䠅  

ᆅᇦ௻業䛸䛾ྲྀ⤌䜏஦౛䛻ᇶ䛵䛝䜒䛾䛵䛟䜚⌧ሙ䛻䛚䛡䜛ே㛫ᕤᏛ䛾ά⏝䜢⪃䛘䜛 

10:30䡚11:45 D 会ሙ                   オー䜺ナイ䝄䠖ᒣཱྀಇ᠇䠄 ᒣᙧ┴❧⏘業ᢏ⾡▷ᮇ኱Ꮫᰯ 䠅 

S1-1 ⏘Ꮫ㐃ᦠ䛻䜘䜛ᆅᇦ୰ᑠ〇㐀業の生⏘ᨵၿ 䕿ᒣཱྀಇ᠇( ᒣᙧ┴❧⏘業ᢏ⾡▷ᮇ኱Ꮫᰯ ) 

S1-2 ാ䛝䜔䛩䛥のᐇ⌧䛻䜐䛡た⢭ᐦᯈ㔠工ሙの生

⏘ᨵၿ 

- ẁྲྀ䜚ᨵၿ䛻䜘䜛プ䝹生⏘໬のᐇ⌧ 

䕿ᖹሯẎ( カ䝛ト〇సᡤ )䚸ᒣཱྀಇ᠇( ᒣᙧ┴❧⏘

業ᢏ⾡▷ᮇ኱Ꮫᰯ ) 

S1-3 ⢭ᐦᯈ㔠工ሙ䛻䛚䛡䜛ᶆ‽工ᩘ䜢ά⏝䛧た生

⏘ィ⏬の❧᱌䛸㐍ᤖ⟶⌮ 

䕿஧ᩥᏐⰋ( ி὾パ䝛䝹工業)䚸ᒣཱྀಇ᠇( ᒣᙧ┴

❧⏘業ᢏ⾡▷ᮇ኱Ꮫᰯ ) 

 

䝯䞁䝍䝹䝰䝕䝹䜢⪃䛘䜛 

14:45䡚16:15 A 会ሙ                             オー䜺ナイ䝄䠖ᒣᒸ ಇᶞ䠄 ி㒔ዪᏊ኱Ꮫ 䠅 

S2-1 䝯ンタ䝹䝰䝕䝹の᫬㛫ⓗ᥎⛣䛻䜘䜛システムホ

౯ 

䕿ᒣᒸಇᶞ( ி㒔ዪᏊ኱Ꮫ ) 

S2-2 㨩ຊⓗ䛺䝃ービス䝕䝄インの䝯カニクス䛻䛴䛔䛶

のグ㏙᪉法のᥦ᱌䛸⪃ᐹ 

䕿Ᏻ井㪒ኴ( 䝕䝄イン人㛫工Ꮫ◊✲会 ) 

S2-3 ᧯స⏬㠃䛻䛚䛡䜛᫬㛫䝰䝕䝹㏣ຍの᭷ຠᛶの

᳨ウ 

䕿⬥⤖ⰼⳀ( ி㒔ዪᏊ኱Ꮫ኱Ꮫ㝔 )䚸ᒣᒸಇᶞ

( ி㒔ዪᏊ኱Ꮫ ) 

S2-4 フィッシャーのホⅬ法䜢⏝䛔た䝯ンタ䝹䝰䝕䝹ᢳ

ฟ法 

䕿᳃ுኴ( 㛗㔝┴▷ᮇ኱Ꮫ ) 

 

PIE ◊✲䛻䛚䛡䜛ၥ㢟Ⅼ䛸 Good Practice ஦౛ 

14:45䡚16:15 C 会ሙ                             オー䜺ナイ䝄䠖୕Ꮿ ᫴ྖ䠄 ⏘業་⛉኱Ꮫ 䠅 

S3-1 PIE ◊✲䛻䛚䛡䜛ၥ㢟Ⅼ䛸 Good Practice ஦౛- 

ラウン䝗テー䝤䝹䝕ィスカッシ䝵ン- 

䕿୕Ꮿ᫴ྖ( ⏘業་⛉኱Ꮫ )䚸኱㡲㈡⨾ᜨᏊ( ኱

㜰工業኱Ꮫ ) 

 

6 ᭶ 3 ᪥䠄᪥䠅 

⮫ᗋ་Ꮫ䛸䝁䝷䝪䛩䜛⌮⏤䞊3D 䝦䝑䝗䜰䝑䝥䝰䝙䝍䞊䛻䜘䜛║⛉ᡭ⾡⏝᳔Ꮚ䛾ヨ作䜢౛䛸䛧䛶䞊 

10:30䡚12:00 A 会ሙ                 オー䜺ナイ䝄䠖㔝࿅ᙳຬ䠄 ᪩✄⏣኱Ꮫ䠋䜶䝹䝂シーティン䜾 䠅 

S4-1 ⮫ᗋ་Ꮫ䛸コラ䝪䛩䜛⌮⏤ 

ー3D 䝦ッ䝗アップ䝰ニター䛻䜘䜛║⛉ᡭ⾡⏝᳔

Ꮚのヨస䜢౛䛸䛧䛶ー 

㔝࿅ᙳຬ( ᪩✄⏣኱Ꮫ䚸䜶䝹䝂シーティン䜾)䚸 ᡞ

ୖⱥ᠇( ⏘業་⛉኱Ꮫ )䚸ᑠᒣ⚽⣖( 東໭኱Ꮫ኱

Ꮫ㝔 ) 
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㟈⅏᚟⯆䛾䝠䝳䞊䝬䞁䝣䜯䜽䝍䞊 

10:30䡚12:00  B 会ሙ                                 オー䜺ナイ䝄䠖ቑ⏣⪽䠄 東໭኱Ꮫ 䠅 

S5-1 シン䝫ジウム䛂㟈⅏᚟⯆の䝠䝳ー䝬ンフ䜯クター䛃

㛤ദ䛻䛒た䛳䛶 

-東᪥ᮏ኱㟈⅏䛛䜙の᚟ᪧ・᚟⯆㐣⛬䛷᫂䜙䛛

䛻䛺䛳た人ⓗせᅉ・人㛫工Ꮫⓗㄢ㢟- 

䕿ቑ⏣ ⪽( 東໭኱Ꮫ኱Ꮫ㝔 ) 

S5-2 シン䝫ジウム䛂㟈⅏᚟⯆の䝠䝳ー䝬ンフ䜯クター䛃 

-東᪥ᮏ኱㟈⅏䛛䜙の᚟ᪧ・᚟⯆㐣⛬䛷᫂䜙䛛

䛻䛺䛳た人ⓗせᅉ・人㛫工Ꮫⓗㄢ㢟- 

ቑ⏣ ⪽( 東໭኱Ꮫ኱Ꮫ㝔 )䚸ᡭᓥ ᾈஅ( ᪥ᮏᘓ⠏

ᐙ༠会ᐑᇛᆅᇦ会 )䚸Ⳣ㔝 ᣅ( 人䛸㜵⅏ᮍ᮶䝉ン

ター )䚸㧗⏣⠜( 東໭ᅪᆅᇦ䛵䛟䜚コン䝋ーシアム )䚸

ᯇཎஂ( 東໭኱Ꮫ኱Ꮫ㝔 ) 䚸᪂井ಙᖾ( 東໭工業

኱Ꮫ ) 

 

༞◊䞉ಟㄽ䝔䞊䝬஺ὶ఍ 

10:30䡚12:00 E 会ሙ            オー䜺ナイ䝄䠖⏦⣚௝䚸ຍ⸨㯞ᶞ䚸ྜྷṊⰋ἞䠄 JES ⱝᡭᨭ᥼ጤဨ会 䠅 

S6-1 ༞ㄽ・ಟㄽテー䝬஺ὶ会 :Ꮫ生஺ὶカフェ  

䡚ⱝᡭ◊✲⪅ᨭ᥼プロ䜾ラム䜻ックオフ䝭ーティ

ン䜾䡚 

᪥ᮏ人㛫工Ꮫ会ⱝᡭᨭ᥼ጤဨ会 

 

䝦䝑䝗䝬䜴䞁䝖䝕䜱䝇䝥䝺䜲䛾ே㛫ᕤᏛ䠄ᅜ㝿ᶆ‽ไᐃ䛻ྥ䛡䛶䠅 

13:00䡚14:30  A 会ሙ                      オー䜺ナイ䝄䠖ර㢌ၨ一㑻䠄 ⏘業ᢏ⾡⥲ྜ◊✲ᡤ 䠅 

S7-1 䝦ッ䝗䝬ウント䝕ィスプレイの人㛫工Ꮫ 

-ᅜ㝿ᶆ‽ไᐃ䛻ྥ䛡䛶- 

䕿ර㢌ၨ一㑻䚸Ặᐙᘯ⿱䚸ከ⏣඘ᚨ( ⏘業ᢏ⾡⥲

ྜ◊✲ᡤ ) 

S7-2 㢌㒊㐠ື䜢క䛖 HMD 䛷のᫎീほᐹ䛻䜘䜛 VR 

㓉䛔 

䕿Ặᐙᘯ⿱䚸ከ⏣඘ᚨ䚸ර㢌ၨ一㑻( ⏘業ᢏ⾡

⥲ྜ◊✲ᡤ ) 

S7-3 䝦ッ䝗䝬ウント䝕ィスプレイの㔜㔞䛸䝞ランス䛜㌟

య㈇ᢸ䛻୚䛘䜛ᙳ㡪 

䕿ከ⏣඘ᚨ䚸Ặᐙᘯ⿱䚸ර㢌ၨ一㑻( ⏘業ᢏ⾡⥲

ྜ◊✲ᡤ ) 

 

ά㌍䛩䜛ே㛫ᕤᏛᑓ㛛ᐙ 

13:00䡚14:30 E 会ሙ                             オー䜺ナイ䝄䠖⚟ఫఙ一䠄 ⌮໬Ꮫ◊✲ᡤ 䠅 

S8-1 ά㌍䛩䜛人㛫工Ꮫᑓ㛛ᐙ -❧䛱ጼໃ䜢ྲྀ䜚ධ䜜

たオフィスの᪂䛧䛔ാ䛝᪉- 

䕿ὸ⏣ ᬕஅ( オカムラ ) 

S8-2 㟁機䝯ーカー䛻䛚䛡䜛人㛫工Ꮫのά⏝஦౛  

-䝃ッ䛸౑䛘䜛,ᤲ㝖機の㛤Ⓨ஦౛- 

䕿ఢ஬᭶䚸୕ᯞ༟▮(シャープ) 

S8-3 ISO/TC159 SC4( 人䛸システムのインタラクシ䝵ン

の人㛫工Ꮫ) ጤဨάື 

-WG5 䝴ー䝄ビ䝸ティ㛵㐃つ᱁のᨵゞ䜢㏻䛧䛶- 

䕿኱井 ⨾႐Ụ( ୕⳻㟁機 ) 

S8-4 アジアᆅᇦ䛻䛚䛡䜛人㛫工Ꮫᑓ㛛ᐙㄆᐃ䛻㛵

䛩䜛⌧≧ 

䕿㫽ᒃሯ ᓫ ( ᪥ᮏ኱Ꮫ ) 

 

 

 

 

⏘Ꮫ㐃ᦠ䝥䝻䝆䜵䜽䝖䛾䜾䝑䝗䝥䝷䜽䝔䜱䝇 

14:45䡚16:15 A会ሙ          オー䜺ナイ䝄䠖᫆ᙉ䚸ၿ᪉᪥ฟኵ䚸ྜྷṊⰋ἞䠄JES ௻業άື᥎㐍ጤဨ会䠅 

S9-1 㤶ᕝ኱Ꮫᩍ⫱Ꮫ㒊䛸の⏘Ꮫᐁඹ๰䜈のྲྀ䜚⤌

䜏-≉ูᨭ᥼ᩍ⫱㡿ᇦ䛷の䝕䝄イン䛸テクノロジ

ーのά⏝ᐇ㊶஦౛ሗ࿌- 

䕿ᮡጔㅬ䚸ቃ⸅ (ᐩኈ㏻䝕䝄イン)䚸ᆏ井 ⪽䚸ᐑᓮ

ⱥ一(㤶ᕝ኱Ꮫ) 

S9-2 ኱Ꮫ≌ᘬᆺの人㛫工Ꮫの⏘Ꮫ㐃ᦠ◊✲ 䕿ୗᮧ⩏ᘯ䚸ᚿᮧᜨ䚸ኟள㯇(༓ⴥ኱Ꮫ኱Ꮫ㝔工

Ꮫ◊✲㝔) 

S9-3 Ẹ㛫◊✲機㛵の❧ሙ䛛䜙䜏た⏘業⏺䛸の◊✲

㐃ᦠ 

䕿ᯇ⏣ᩥᏊ( ኱ཎグᛕປാ⛉Ꮫ◊✲ᡤ ) 

S9-4 ୰ᑠ௻業の〇ရ㛤Ⓨ䜈の人㛫工Ꮫᢏ⾡ᨭ᥼஦

౛ 

䕿᫆ᙉ䠄 㟼ᒸ┴工業ᢏ⾡◊✲ᡤ 䠅 

 

⑂ປ䝸䝇䜽䝬䝛䝆䝯䞁䝖䛾⪃䛘᪉䛸ᐇ㊶ 

14:45䡚16:15 B 会ሙ                                オー䜺ナイ䝄䠖㫽ᒃሯᓫ䠄 ᪥ᮏ኱Ꮫ 䠅 

S10-1 ⏘業⑂ປ⟶⌮の᪂た䛺ㄢ㢟 䕿ᑠᯇཎ᫂ဴ( ᪩✄⏣኱Ꮫ ) 

S10-2 ⯟✵業⏺䛻䛚䛡䜛⑂ປ䝸スク⟶⌮ 䕿㧗ᶫ೺( ᪥ᮏ㈌≀⯟✵ ) 

S10-3 ⏘業Ᏻ඲ಖ೺䛻䛚䛡䜛⑂ປ䝸スク䝬䝛ジ䝯ント 

䠉ኪ໅஺௦ไ໅ົ䜢୰ᚰ䛻 

䕿ᴮཎẎ( ྡྂᒇᕷ❧኱Ꮫ኱Ꮫ㝔 ) 

 

⫋ሙ⎔ቃᨵၿ䛾䛯䜑䛾業✀ูே㛫ᕤᏛ䜰䜽䝅䝵䞁䝏䜵䝑䜽䝸䝇䝖䛾㛤Ⓨ 

14:45䡚16:15 E 会ሙ                      オー䜺ナイ䝄䠖ᑠᮌ࿴Ꮥ䠄 ኱ཎグᛕປാ⛉Ꮫ◊✲ᡤ 䠅 

S11-1 ⯪ဨ⮬୺ᨵၿのた䜑のアクシ䝵ン䝏ェック䝸スト

㛤Ⓨの⤒⦋ 

䕿ஂ᐀࿘஧( ⚄ዉᕝ኱Ꮫ ) 

S11-2 ᝷⳯〇㐀業䛷のアクシ䝵ン䝏ェック䝸スト౑⏝の

⤒㦂 

䕿ᓊ⏣Ꮥᘺ( 㧗ᓮ⤒῭኱Ꮫ ) 

S11-3 業✀ู⫋ሙᨵၿアクシ䝵ン䝏ェック䝸スト㛤Ⓨの

ඹ㏻ᡭ㡰 

䕿ᑠᮌ࿴Ꮥ䚸బ㔝཭⨾( ኱ཎグᛕປാ⛉Ꮫ◊✲

ᡤ ) 
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㟈⅏᚟⯆䛾䝠䝳䞊䝬䞁䝣䜯䜽䝍䞊 

10:30䡚12:00  B 会ሙ                                 オー䜺ナイ䝄䠖ቑ⏣⪽䠄 東໭኱Ꮫ 䠅 

S5-1 シン䝫ジウム䛂㟈⅏᚟⯆の䝠䝳ー䝬ンフ䜯クター䛃

㛤ദ䛻䛒た䛳䛶 

-東᪥ᮏ኱㟈⅏䛛䜙の᚟ᪧ・᚟⯆㐣⛬䛷᫂䜙䛛

䛻䛺䛳た人ⓗせᅉ・人㛫工Ꮫⓗㄢ㢟- 

䕿ቑ⏣ ⪽( 東໭኱Ꮫ኱Ꮫ㝔 ) 

S5-2 シン䝫ジウム䛂㟈⅏᚟⯆の䝠䝳ー䝬ンフ䜯クター䛃 

-東᪥ᮏ኱㟈⅏䛛䜙の᚟ᪧ・᚟⯆㐣⛬䛷᫂䜙䛛

䛻䛺䛳た人ⓗせᅉ・人㛫工Ꮫⓗㄢ㢟- 

ቑ⏣ ⪽( 東໭኱Ꮫ኱Ꮫ㝔 )䚸ᡭᓥ ᾈஅ( ᪥ᮏᘓ⠏

ᐙ༠会ᐑᇛᆅᇦ会 )䚸Ⳣ㔝 ᣅ( 人䛸㜵⅏ᮍ᮶䝉ン

ター )䚸㧗⏣⠜( 東໭ᅪᆅᇦ䛵䛟䜚コン䝋ーシアム )䚸

ᯇཎஂ( 東໭኱Ꮫ኱Ꮫ㝔 ) 䚸᪂井ಙᖾ( 東໭工業

኱Ꮫ ) 

 

༞◊䞉ಟㄽ䝔䞊䝬஺ὶ఍ 

10:30䡚12:00 E 会ሙ            オー䜺ナイ䝄䠖⏦⣚௝䚸ຍ⸨㯞ᶞ䚸ྜྷṊⰋ἞䠄 JES ⱝᡭᨭ᥼ጤဨ会 䠅 

S6-1 ༞ㄽ・ಟㄽテー䝬஺ὶ会 :Ꮫ生஺ὶカフェ  

䡚ⱝᡭ◊✲⪅ᨭ᥼プロ䜾ラム䜻ックオフ䝭ーティ

ン䜾䡚 

᪥ᮏ人㛫工Ꮫ会ⱝᡭᨭ᥼ጤဨ会 

 

䝦䝑䝗䝬䜴䞁䝖䝕䜱䝇䝥䝺䜲䛾ே㛫ᕤᏛ䠄ᅜ㝿ᶆ‽ไᐃ䛻ྥ䛡䛶䠅 

13:00䡚14:30  A 会ሙ                      オー䜺ナイ䝄䠖ර㢌ၨ一㑻䠄 ⏘業ᢏ⾡⥲ྜ◊✲ᡤ 䠅 

S7-1 䝦ッ䝗䝬ウント䝕ィスプレイの人㛫工Ꮫ 

-ᅜ㝿ᶆ‽ไᐃ䛻ྥ䛡䛶- 

䕿ර㢌ၨ一㑻䚸Ặᐙᘯ⿱䚸ከ⏣඘ᚨ( ⏘業ᢏ⾡⥲

ྜ◊✲ᡤ ) 

S7-2 㢌㒊㐠ື䜢క䛖 HMD 䛷のᫎീほᐹ䛻䜘䜛 VR 

㓉䛔 

䕿Ặᐙᘯ⿱䚸ከ⏣඘ᚨ䚸ර㢌ၨ一㑻( ⏘業ᢏ⾡

⥲ྜ◊✲ᡤ ) 

S7-3 䝦ッ䝗䝬ウント䝕ィスプレイの㔜㔞䛸䝞ランス䛜㌟

య㈇ᢸ䛻୚䛘䜛ᙳ㡪 

䕿ከ⏣඘ᚨ䚸Ặᐙᘯ⿱䚸ර㢌ၨ一㑻( ⏘業ᢏ⾡⥲

ྜ◊✲ᡤ ) 

 

ά㌍䛩䜛ே㛫ᕤᏛᑓ㛛ᐙ 

13:00䡚14:30 E 会ሙ                             オー䜺ナイ䝄䠖⚟ఫఙ一䠄 ⌮໬Ꮫ◊✲ᡤ 䠅 

S8-1 ά㌍䛩䜛人㛫工Ꮫᑓ㛛ᐙ -❧䛱ጼໃ䜢ྲྀ䜚ධ䜜

たオフィスの᪂䛧䛔ാ䛝᪉- 

䕿ὸ⏣ ᬕஅ( オカムラ ) 

S8-2 㟁機䝯ーカー䛻䛚䛡䜛人㛫工Ꮫのά⏝஦౛  

-䝃ッ䛸౑䛘䜛,ᤲ㝖機の㛤Ⓨ஦౛- 

䕿ఢ஬᭶䚸୕ᯞ༟▮(シャープ) 

S8-3 ISO/TC159 SC4( 人䛸システムのインタラクシ䝵ン

の人㛫工Ꮫ) ጤဨάື 

-WG5 䝴ー䝄ビ䝸ティ㛵㐃つ᱁のᨵゞ䜢㏻䛧䛶- 

䕿኱井 ⨾႐Ụ( ୕⳻㟁機 ) 

S8-4 アジアᆅᇦ䛻䛚䛡䜛人㛫工Ꮫᑓ㛛ᐙㄆᐃ䛻㛵

䛩䜛⌧≧ 

䕿㫽ᒃሯ ᓫ ( ᪥ᮏ኱Ꮫ ) 

 

 

 

 

⏘Ꮫ㐃ᦠ䝥䝻䝆䜵䜽䝖䛾䜾䝑䝗䝥䝷䜽䝔䜱䝇 

14:45䡚16:15 A会ሙ          オー䜺ナイ䝄䠖᫆ᙉ䚸ၿ᪉᪥ฟኵ䚸ྜྷṊⰋ἞䠄JES ௻業άື᥎㐍ጤဨ会䠅 

S9-1 㤶ᕝ኱Ꮫᩍ⫱Ꮫ㒊䛸の⏘Ꮫᐁඹ๰䜈のྲྀ䜚⤌

䜏-≉ูᨭ᥼ᩍ⫱㡿ᇦ䛷の䝕䝄イン䛸テクノロジ

ーのά⏝ᐇ㊶஦౛ሗ࿌- 

䕿ᮡጔㅬ䚸ቃ⸅ (ᐩኈ㏻䝕䝄イン)䚸ᆏ井 ⪽䚸ᐑᓮ

ⱥ一(㤶ᕝ኱Ꮫ) 

S9-2 ኱Ꮫ≌ᘬᆺの人㛫工Ꮫの⏘Ꮫ㐃ᦠ◊✲ 䕿ୗᮧ⩏ᘯ䚸ᚿᮧᜨ䚸ኟள㯇(༓ⴥ኱Ꮫ኱Ꮫ㝔工

Ꮫ◊✲㝔) 

S9-3 Ẹ㛫◊✲機㛵の❧ሙ䛛䜙䜏た⏘業⏺䛸の◊✲

㐃ᦠ 

䕿ᯇ⏣ᩥᏊ( ኱ཎグᛕປാ⛉Ꮫ◊✲ᡤ ) 

S9-4 ୰ᑠ௻業の〇ရ㛤Ⓨ䜈の人㛫工Ꮫᢏ⾡ᨭ᥼஦

౛ 

䕿᫆ᙉ䠄 㟼ᒸ┴工業ᢏ⾡◊✲ᡤ 䠅 

 

⑂ປ䝸䝇䜽䝬䝛䝆䝯䞁䝖䛾⪃䛘᪉䛸ᐇ㊶ 

14:45䡚16:15 B 会ሙ                                オー䜺ナイ䝄䠖㫽ᒃሯᓫ䠄 ᪥ᮏ኱Ꮫ 䠅 

S10-1 ⏘業⑂ປ⟶⌮の᪂た䛺ㄢ㢟 䕿ᑠᯇཎ᫂ဴ( ᪩✄⏣኱Ꮫ ) 

S10-2 ⯟✵業⏺䛻䛚䛡䜛⑂ປ䝸スク⟶⌮ 䕿㧗ᶫ೺( ᪥ᮏ㈌≀⯟✵ ) 

S10-3 ⏘業Ᏻ඲ಖ೺䛻䛚䛡䜛⑂ປ䝸スク䝬䝛ジ䝯ント 

䠉ኪ໅஺௦ไ໅ົ䜢୰ᚰ䛻 

䕿ᴮཎẎ( ྡྂᒇᕷ❧኱Ꮫ኱Ꮫ㝔 ) 

 

⫋ሙ⎔ቃᨵၿ䛾䛯䜑䛾業✀ูே㛫ᕤᏛ䜰䜽䝅䝵䞁䝏䜵䝑䜽䝸䝇䝖䛾㛤Ⓨ 

14:45䡚16:15 E 会ሙ                      オー䜺ナイ䝄䠖ᑠᮌ࿴Ꮥ䠄 ኱ཎグᛕປാ⛉Ꮫ◊✲ᡤ 䠅 

S11-1 ⯪ဨ⮬୺ᨵၿのた䜑のアクシ䝵ン䝏ェック䝸スト

㛤Ⓨの⤒⦋ 

䕿ஂ᐀࿘஧( ⚄ዉᕝ኱Ꮫ ) 

S11-2 ᝷⳯〇㐀業䛷のアクシ䝵ン䝏ェック䝸スト౑⏝の

⤒㦂 

䕿ᓊ⏣Ꮥᘺ( 㧗ᓮ⤒῭኱Ꮫ ) 

S11-3 業✀ู⫋ሙᨵၿアクシ䝵ン䝏ェック䝸スト㛤Ⓨの

ඹ㏻ᡭ㡰 

䕿ᑠᮌ࿴Ꮥ䚸బ㔝཭⨾( ኱ཎグᛕປാ⛉Ꮫ◊✲

ᡤ ) 
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䛆୍⯡ㅮ₇ 䠍᪥┠䛇 

6 ᭶ 2 ᪥䠄ᅵ䠅 A ఍ሙ 

䝞䞊䝏䝱䝹䝸䜰䝸䝔䜱䞊(1) 

9:30䡚10:45                                            ᗙ㛗䠖ᕝ㔝ᖖኵ䠄ᦤ༡኱Ꮫ䠅 

1A1-1 AR ᢏ⾡䜢ᛂ⏝䛧た௬᝿䝴ー䝄䛻䜘䜛ᐇయ≀の

䝴ー䝄ビ䝸ティホ౯ 

䕿ᕝ㔝ᖖኵ( ᦤ༡኱Ꮫ )䚸⚟井⿱( ኱㜰ᗓ❧኱

Ꮫ )䚸すᑿ኱( ᦤ༡኱Ꮫ ) 

1A1-2 VR ✵㛫䛻䛚䛡䜛 UX ホ౯の᭷ຠᛶ䡚第 2 ሗ䠖

ᐇ✵㛫䛷の᳨ウ䛸のẚ㍑ᐇ㦂䡚 

䕿ᯇୗᐶ䚸ྜྷṊⰋ἞( Ⱚᾆ工業኱Ꮫ ) 

1A1-3 」ྜ⌧ᐇឤシステムの౑⏝᫬㛫䛜䝴ー䝄య㦂

䛻ཬ䜌䛩ᙳ㡪 

䕿すዌ人䚸࿴⏣⁞ᖹ䚸Ἑྜ㝯ྐ( ᪩✄⏣኱Ꮫ ) 

1A1-4 ⒵䛧ᫎീ䜢 2D 䝕ィスプレイ䛸 HMD 䛷ど⫈䛧た

㝿の䝸ラク䝊ーシ䝵ンຠᯝのẚ㍑ 

䕿㩾἟ెᕼ䚸኱಴඾Ꮚ( Ⱚᾆ工業኱Ꮫ ) 

1A1-5 CAVE 䜢฼⏝䛧たどぬ᝟ሗ㔞のᕪ䛻䜘䜛⑂ປ

ᗘの㐪䛔 

䕿୰ᓥ⏠( ⛅⏣┴❧኱Ꮫ኱Ꮫ㝔 ) 䚸ᔱᓮ┿ோ(⛅⏣

┴❧኱Ꮫ) 

 

䝞䞊䝏䝱䝹䝸䜰䝸䝔䜱䞊(2) 

16:30䡚17:30                                         ᗙ㛗䠖Ἑྜ㝯ྐ䠄᪩✄⏣኱Ꮫ䠅 

1A4-1 ᪥ᖖ生ά䛻䛚䛡䜛䝞ー䝏ャ䝹䝸ア䝸ティయ㦂䛜

ᚰᢿኚື䛻䛚䜘䜌䛩ᙳ㡪 

䕿Ἑྜ㝯ྐ( ᪩✄⏣኱Ꮫ ) 

1A4-2 HMD 䜢⏝䛔た 360 ᗘᫎീほᐹ᫬のどぬ⾜ືの

ศᯒ䠄䠍䠅 

䕿కᆅⰾၨ䚸ྜྷᕝె♸䚸Ἑྜ㝯ྐ( ᪩✄⏣኱Ꮫ ) 

1A4-3 HMD 䜢⏝䛔た 360 ᗘᫎീほᐹ᫬のどぬ⾜ືの

ศᯒ䠄䠎䠅 

䕿ྜྷᕝె♸䚸కᆅⰾၨ䚸Ἑྜ㝯ྐ( ᪩✄⏣኱Ꮫ ) 

1A4-4 ὀどⅬのື䛝䛜 VR 㓉䛔䛻୚䛘䜛ᙳ㡪䛻㛵䛩䜛

◊✲ 

䕿୕ᾆ┤ᶞ( Ⱚᾆ工業኱Ꮫ )䚸Ặᐙᘯ⿱( ⏘業ᢏ

⾡⥲ྜ◊✲ᡤ )䚸኱಴඾Ꮚ( Ⱚᾆ工業኱Ꮫ ) 

 

 

6 ᭶ 2 ᪥䠄ᅵ䠅 B ఍ሙ 

஺㏻ 

9:30䡚10:30                                             ᗙ㛗䠖ⰾ㈡⦾䠄❧ᩍ኱Ꮫ䠅 

䠍B1-1 䛂Ṍ䛝ス䝬䝩䛃䛜どぬⓗ・⫈ぬⓗὀព䛻ཬ䜌䛩

ᙳ㡪䠖トレッ䝗䝭䝹䛸Ṍ⾜⪅どⅬ䛷᧜ᙳ䛥䜜たᫎ

ീ䜢⏝䛔たᐊෆᐇ㦂 

䕿ⰾ㈡⦾( 社会Ᏻ඲◊✲ᡤ )䚸ᯇᒣὈ㛛( ❧ᩍ኱

Ꮫ ) 

䠍B1-2 ㊰㠃ᶆ♧ຎ໬䛜㐠㌿⾜ື䛻ཬ䜌䛩ᙳ㡪(第 2

ሗ) 

䕿୕ᯘὒ௓䚸⏣ᐑ㧗ಙ ( 東ி㒔❧⏘業ᢏ⾡㧗

ᑓ )䚸┦⏣⩧( ⏘業ᢏ⾡኱Ꮫ㝔኱Ꮫ )䚸⚄⏣㞞኱

( 㤳㒔኱Ꮫ東ி ) 

䠍B1-3 ༴㝤ᅇ㑊⾜ື䜢ಁ䛩䝞イノーラ䝹ணぢ㡢ゎᯒ

ᡭ法の᳨ウ 

Ᏻ㐩ຬᶞ䚸䕿㧗ᶫ㞝୕( ᗈᓥᕷ❧኱Ꮫ ) 

䠍B1-4 ⮬㌿㌴฼⏝⪅のಶ人≉ᛶ䛸㐨㊰≉ᛶ䛻䜘䜛ಙ

ྕ↓どのㄏⓎ䛻䛴䛔䛶 

䕿ᯇୗ᫂ྐ( ᪩✄⏣኱Ꮫ )䚸ఀ⸨㍜( ᪥ᮏ⮬ື㌴◊

✲ᡤ )䚸ຍ⸨㯞ᶞ( ᪩✄⏣኱Ꮫ ) 
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䛆୍⯡ㅮ₇ 䠍᪥┠䛇 

6 ᭶ 2 ᪥䠄ᅵ䠅 A ఍ሙ 

䝞䞊䝏䝱䝹䝸䜰䝸䝔䜱䞊(1) 

9:30䡚10:45                                            ᗙ㛗䠖ᕝ㔝ᖖኵ䠄ᦤ༡኱Ꮫ䠅 

1A1-1 AR ᢏ⾡䜢ᛂ⏝䛧た௬᝿䝴ー䝄䛻䜘䜛ᐇయ≀の

䝴ー䝄ビ䝸ティホ౯ 

䕿ᕝ㔝ᖖኵ( ᦤ༡኱Ꮫ )䚸⚟井⿱( ኱㜰ᗓ❧኱

Ꮫ )䚸すᑿ኱( ᦤ༡኱Ꮫ ) 

1A1-2 VR ✵㛫䛻䛚䛡䜛 UX ホ౯の᭷ຠᛶ䡚第 2 ሗ䠖

ᐇ✵㛫䛷の᳨ウ䛸のẚ㍑ᐇ㦂䡚 

䕿ᯇୗᐶ䚸ྜྷṊⰋ἞( Ⱚᾆ工業኱Ꮫ ) 

1A1-3 」ྜ⌧ᐇឤシステムの౑⏝᫬㛫䛜䝴ー䝄య㦂

䛻ཬ䜌䛩ᙳ㡪 

䕿すዌ人䚸࿴⏣⁞ᖹ䚸Ἑྜ㝯ྐ( ᪩✄⏣኱Ꮫ ) 

1A1-4 ⒵䛧ᫎീ䜢 2D 䝕ィスプレイ䛸 HMD 䛷ど⫈䛧た

㝿の䝸ラク䝊ーシ䝵ンຠᯝのẚ㍑ 

䕿㩾἟ెᕼ䚸኱಴඾Ꮚ( Ⱚᾆ工業኱Ꮫ ) 

1A1-5 CAVE 䜢฼⏝䛧たどぬ᝟ሗ㔞のᕪ䛻䜘䜛⑂ປ

ᗘの㐪䛔 

䕿୰ᓥ⏠( ⛅⏣┴❧኱Ꮫ኱Ꮫ㝔 ) 䚸ᔱᓮ┿ோ(⛅⏣

┴❧኱Ꮫ) 

 

䝞䞊䝏䝱䝹䝸䜰䝸䝔䜱䞊(2) 

16:30䡚17:30                                         ᗙ㛗䠖Ἑྜ㝯ྐ䠄᪩✄⏣኱Ꮫ䠅 

1A4-1 ᪥ᖖ生ά䛻䛚䛡䜛䝞ー䝏ャ䝹䝸ア䝸ティయ㦂䛜

ᚰᢿኚື䛻䛚䜘䜌䛩ᙳ㡪 

䕿Ἑྜ㝯ྐ( ᪩✄⏣኱Ꮫ ) 

1A4-2 HMD 䜢⏝䛔た 360 ᗘᫎീほᐹ᫬のどぬ⾜ືの

ศᯒ䠄䠍䠅 

䕿కᆅⰾၨ䚸ྜྷᕝె♸䚸Ἑྜ㝯ྐ( ᪩✄⏣኱Ꮫ ) 

1A4-3 HMD 䜢⏝䛔た 360 ᗘᫎീほᐹ᫬のどぬ⾜ືの

ศᯒ䠄䠎䠅 

䕿ྜྷᕝె♸䚸కᆅⰾၨ䚸Ἑྜ㝯ྐ( ᪩✄⏣኱Ꮫ ) 

1A4-4 ὀどⅬのື䛝䛜 VR 㓉䛔䛻୚䛘䜛ᙳ㡪䛻㛵䛩䜛

◊✲ 

䕿୕ᾆ┤ᶞ( Ⱚᾆ工業኱Ꮫ )䚸Ặᐙᘯ⿱( ⏘業ᢏ

⾡⥲ྜ◊✲ᡤ )䚸኱಴඾Ꮚ( Ⱚᾆ工業኱Ꮫ ) 

 

 

6 ᭶ 2 ᪥䠄ᅵ䠅 B ఍ሙ 

஺㏻ 

9:30䡚10:30                                             ᗙ㛗䠖ⰾ㈡⦾䠄❧ᩍ኱Ꮫ䠅 

䠍B1-1 䛂Ṍ䛝ス䝬䝩䛃䛜どぬⓗ・⫈ぬⓗὀព䛻ཬ䜌䛩

ᙳ㡪䠖トレッ䝗䝭䝹䛸Ṍ⾜⪅どⅬ䛷᧜ᙳ䛥䜜たᫎ

ീ䜢⏝䛔たᐊෆᐇ㦂 

䕿ⰾ㈡⦾( 社会Ᏻ඲◊✲ᡤ )䚸ᯇᒣὈ㛛( ❧ᩍ኱

Ꮫ ) 

䠍B1-2 ㊰㠃ᶆ♧ຎ໬䛜㐠㌿⾜ື䛻ཬ䜌䛩ᙳ㡪(第 2

ሗ) 

䕿୕ᯘὒ௓䚸⏣ᐑ㧗ಙ ( 東ி㒔❧⏘業ᢏ⾡㧗

ᑓ )䚸┦⏣⩧( ⏘業ᢏ⾡኱Ꮫ㝔኱Ꮫ )䚸⚄⏣㞞኱

( 㤳㒔኱Ꮫ東ி ) 

䠍B1-3 ༴㝤ᅇ㑊⾜ື䜢ಁ䛩䝞イノーラ䝹ணぢ㡢ゎᯒ

ᡭ法の᳨ウ 

Ᏻ㐩ຬᶞ䚸䕿㧗ᶫ㞝୕( ᗈᓥᕷ❧኱Ꮫ ) 

䠍B1-4 ⮬㌿㌴฼⏝⪅のಶ人≉ᛶ䛸㐨㊰≉ᛶ䛻䜘䜛ಙ

ྕ↓どのㄏⓎ䛻䛴䛔䛶 

䕿ᯇୗ᫂ྐ( ᪩✄⏣኱Ꮫ )䚸ఀ⸨㍜( ᪥ᮏ⮬ື㌴◊

✲ᡤ )䚸ຍ⸨㯞ᶞ( ᪩✄⏣኱Ꮫ ) 

 

 

஺㏻䝅䝇䝔䝮 

10:45䡚11:30                                      ᗙ㛗䠖⚄⏣┤ᘺ䠄東໭බ┈ᩥ⛉኱Ꮫ䠅 

1B2-1 㧗㱋䝗ライ䝞ーのචチ㏉⣡ពྥ䛸生ά୙Ᏻ䛻

㛵䛩䜛ㄪᰝ 

䕿⚄⏣┤ᘺ䚸Ⳣཎ⬶ᖹ( 東໭බ┈ᩥ⛉኱Ꮫ ) 

1B2-2 㛵すᅜ㝿✵ 䛻䛚䛡䜛⯟✵機ᆅୖ㉮⾜⤒㊰䛻

㛵䛩䜛ศᯒ 

䕿す⃝ඃ㔛䚸㟷ᒣஂᯞ( 㟁Ꮚ⯟法◊✲ᡤ )䚸㫽ᒃ

ሯᓫ( ᪥ᮏ኱Ꮫ ) 

1B2-3 㡢ኌᑐヰ䜢⏝䛔たₔ↛㐠㌿㜵Ṇシステムのホ

౯ 

䕿Ἑྜ㝯ྐ䚸஬༑ᔒಇᩥ䚸᯽㐩ᬗ䚸ⴱ生┿ஓ( ᪩

✄⏣኱Ꮫ )䚸ᮏ㛫ၿ୔䚸ᐩ㔝Ọ࿴( FIND )䚸ᯇୗ┿

人䚸ᅵᓊၨ೔( ト䝶タ⮬ື㌴ ) 

 

タィ䝕䝄䜲䞁(1) 

16:30䡚17:30                                        ᗙ㛗䠖ᰘ⏣㝯ྐ䠄東ி⚟♴኱Ꮫ䠅 

1B4-1 ᑠᏛᰯ䛷のタ䝤レット➃ᮎ฼⏝䛻䛚䛡䜛アン䝏

䜾レアフィ䝹ムのຠᯝ 

䕿ᰘ⏣㝯ྐ( 東ி⚟♴኱Ꮫ )䚸బ⸨࿴⣖( ᖖⴥ኱

Ꮫ )䚸ᯈᇉ⩧኱( Ṋⶶ㔝ዪᏊᏛ㝔㧗➼Ꮫᰯ )䚸ᜏᕝ

㞞⾜䚸⏣㇂࿘ᮃ( ኱᪥ᮏ༳ๅ )䚸ᇼ⏣㱟ஓ( 東໭኱

Ꮫ ) 

1B4-2 ᏊᏲᖏ⿦╔タスク䛻䛚䛡䜛⿦╔୙Ⰻせᅉの᳨

ウ 

䕿㟷ᮌ┿ᕼᏊ䚸㕥ᮌ⪽䚸㧗ᑿ⚽ఙ( ⚄ዉᕝ工⛉኱

Ꮫ ) 

1B4-3 ඲⵹式アー䜿ー䝗のVR䜢⏝䛔た༳㇟ホ౯のẚ

㍑ 

䕿㩾἟ెᕼ䚸⸨井ᗣᬸ䚸ఀ⸨ὒᏊ䚸኱಴඾Ꮚ( Ⱚ

ᾆ工業኱Ꮫ ) 

1B4-4 人యのୖ⫥䛸⾰᭹の⿇パターンの㛵ಀ䛻䛴䛔

䛶 

䕿ᮧୖ๛つ( ᩥ໬Ꮫᅬ኱Ꮫ ) 

 

 

6 ᭶ 2 ᪥䠄ᅵ䠅 C ఍ሙ 

㧗㱋⪅(1) 

9:30䡚10:45                                      ᗙ㛗䠖኱㡲㈡⨾ᜨᏊ䠄኱㜰工業኱Ꮫ䠅 

1C1-1 コ䝭䝳ニ䜿ーシ䝵ンロ䝪ットの㧗㱋⪅᪋タ䛷のά

⏝䛻㛵䛩䜛◊✲ 

ᒣ㷂⋞Ⓩ䠄 ඖ኱㜰工業኱Ꮫ 䠅䚸䕿኱㡲㈡⨾ᜨᏊ

( ኱㜰工業኱Ꮫ ) 

1C1-2 㛗ᑑ⪅の⚟♴⏝ල฼⏝ㄪᰝ䛛䜙䜏たᨭ᥼機器

㛤Ⓨのㄢ㢟 

䕿Ụཎᮃ䚸஧⎼⨾㔛䚸㙊⏣ᐇ( 東ி኱Ꮫ኱Ꮫ㝔 )䚸

Ⳣཎ⫱Ꮚ( 東ி኱Ꮫ㧗㱋社会⥲ྜ◊✲機ᵓ )䚸ᶒ

⸨ᜤஅ( ኱㜰኱Ꮫ )䚸ቑ井ᖾᜨ䚸✄ᇉᏹᶞ( 東ி㒔

೺ᗣ㛗ᑑ་⒪䝉ンター◊✲ᡤ )䚸井ୖ๛ఙ( ᅜ❧㞀

ᐖ⪅䝸䝝ビ䝸テーシ䝵ン◊✲ᡤ ) 

1C1-3 ᪉ゝ䛷┦ᵔ䜢ᡴ䛴䛼䛔䛠䜛䜏ロ䝪ットの㛤Ⓨ 䕿▼ཎᜨᏊ䚸▼ཎⱱ࿴( ᗈᓥᅜ㝿኱Ꮫ ) 

1C1-4 㦁㡢ୗ䛻䛚䛡䜛ᣑኌ器のた䜑のᐇ᫬㛫㡢ኌຍ

工システム 

䕿Ἑ㔝᪥ྥᏊ䚸㕥ᮌ㑳( 法ᨻ኱Ꮫ ) 

1C1-5 Ᏻ౯䛷タ⨨䛜ᐜ᫆䛺㧗ឤᗘຍ㏿ᗘ䝉ン䝃ー䜢

⏝䛔た䝧ッ䝗ୖの䝠トの≧ែの☜ㄆ 

䕿⏫⏣⍛ᕧ䚸㕥ᮌ㑳(法ᨻ኱Ꮫ) 
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೺ᗣ 

16:30䡚17:30                                        ᗙ㛗䠖ᑠᓮᬛ↷䠄⚟ᒸዪᏊ኱Ꮫ䠅 

1C4-1 LED の㧗㏿Ⅼ⁛ග䛸㠀Ⅼ⁛ග䛻䜘䜛䝯ラトニン

ศἪ䜈のᙳ㡪 

䕿ᑠᓮᬛ↷( ⚟ᒸዪᏊ኱Ꮫ )䚸᪥㧗ຬᶞ( ஑ᕞ኱

Ꮫ )䚸㧗಴₶ஓ( ᅜ❧⎔ቃ◊✲ᡤ )䚸ⲡ㔝ὒ௓( す

஑ᕞ኱Ꮫ ) 

1C4-2 X ⬮䛸 O ⬮の༙᭶ᯈᦆയ἞⒪䛻ά⏝䛩䜛䝦䝹

ス䜿ア IOT 䝃䝫ーター 

䕿┒⏑⃎䚸୰ᕝᚿಙ( ኱㜰ⱁ⾡኱Ꮫ ) 

1C4-3 యᆺ䛸࿡ぬの┦㛵ᛶの᳨ウ 䕿㜿㒊኱ு䚸⏣ཎㄹ人 ( ⚄ዉᕝ工⛉኱Ꮫ኱Ꮫ

㝔 )䠈㧗ᑿ⚽ఙ䚸㤫ሙ┤⨾( ⚄ዉᕝ工⛉኱Ꮫ ) 

1C4-4 ᭶⤒࿘ᮇ䛜ኪ㛫の VDT స業᫬の生య㈇ᢸ䛻

䛚䜘䜌䛩ᙳ㡪 

䕿ᕷᕝ陽Ꮚ䚸኱ᖹ⫕Ꮚ䚸Ọぢ᱇Ꮚ䚸㛗㇂ᕝᬛஅ䚸

ᩪ⸨┿( ୕㔜┴❧┳ㆤ኱Ꮫ ) 

 

 

6 ᭶ 2 ᪥䠄ᅵ䠅 D ఍ሙ 

⢭⚄作業 

16:30䡚17:30                                         ᗙ㛗䠖㧗⏣一䠄ᶓ὾ᅜ❧኱Ꮫ䠅 

1D4-1 ⢭⚄స業㈇Ⲵ᫬の Heart Rate Asymmetry

䠄HRA䠅ゎᯒの᳨ウ 

䕿㯮ᆏ▱⤮䚸୕Ꮿ᫴ྖ( ⏘業་⛉኱Ꮫ ) 

1D4-2 㙾ᫎᥥ෗ㄢ㢟㐙⾜᫬の⮬ᚊ⚄⤒⣔ᣦᶆ䛸୺ほ

ⓗ䝯ンタ䝹䝽ークロー䝗 

䕿಴ᒸᏹᖾ(஑ᕞ工業኱Ꮫ䚸⏘業་⛉኱Ꮫ)䚸࿴⏣

ぶ᐀( ஑ᕞ工業኱Ꮫ )䚸୕Ꮿ᫴ྖ( ⏘業་⛉኱Ꮫ ) 

1D4-3 䝕ィスプレイୖの᪥ᮏᩥの㞴᫆ᗘ䛜║⌫㐠ື䛸

ྍㄞᛶ䛻୚䛘䜛ᙳ㡪 

䕿ᒣ⏣ᾈ㈗( 䝸ー䜺䝹コー䝫レーシ䝵ン )䚸ຍ⸨㯞ᶞ

( ᪩✄⏣኱Ꮫ ) 

1D4-4 生య䝉ン䝃䛻䜘䜛䝗ライ䝞の⑂ປ᳨▱䛸ண 䝰

䝕䝹のᵓ⠏ 

䕿㧗⏣一䚸⚟⏣䛒䛚⾰( ᶓ὾ᅜ❧኱Ꮫ )䚸ᯇ井一䚸

ⓒ⏣኱㍜䚸生㈅཭ဢ( ᦆಖジャパン᪥ᮏ⯆ள ) 

 

 

6 ᭶ 2 ᪥䠄ᅵ䠅 E ఍ሙ 

⏕యィ (1) 

9:30䡚10:30                                         ᗙ㛗䠖⫧⏣ᣅဢ䠄㟷ᒣᏛ㝔኱Ꮫ䠅 

1E1-1 ⮬ື㌴の㐠㌿᫬䛻䛚䛡䜛➽㈇ᢸ䜢⪃៖䛧た㐺

ษ䛺ステア䝸ン䜾ᢕᣢ఩⨨䛚䜘び᧯స᪉法のᥦ

᱌ 

䕿⫧⏣ᣅဢ䚸௰㈗ᗈ䚸ᯇᮏಇஅ( 㟷ᒣᏛ㝔኱Ꮫ ) 

1E1-2 ウェアラ䝤䝹➃ᮎ䛻䜘䜛ᚰᢿኚືゎᯒ 䕿ᯘᫎぢ䚸ᶓᒣΎᏊ( ྡྂᒇᕷ❧኱Ꮫ )䚸ఀ⸨ஂ

ᩄ䚸Ἑཎ䜖䛖Ꮚ( 東㑥䜺ス ) 

1E1-3 㠃ᅽ䝉ン䝃䜢⏝䛔た生య≧ែ᥎ᐃ䛻㛵䛩䜛ᇶ

♏ⓗ᳨ウ 

䕿㓇井᲍┿Ꮚ䚸ᶓᒣΎᏊ( ྡྂᒇᕷ❧኱Ꮫ ) 

1E1-4 ᑟ㟁⧄⥔䜢⏝䛔た䝉ン䝃ー䛛䜙ᚓ䜙䜜䜛᝟ሗ䛻

䜘䜛ぬ㓰・╧╀ุᐃ 

䕿ఀ⸨ྑ㈗䚸ᶓᒣΎᏊ( ྡྂᒇᕷ❧኱Ꮫ ) 
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೺ᗣ 

16:30䡚17:30                                        ᗙ㛗䠖ᑠᓮᬛ↷䠄⚟ᒸዪᏊ኱Ꮫ䠅 

1C4-1 LED の㧗㏿Ⅼ⁛ග䛸㠀Ⅼ⁛ග䛻䜘䜛䝯ラトニン

ศἪ䜈のᙳ㡪 

䕿ᑠᓮᬛ↷( ⚟ᒸዪᏊ኱Ꮫ )䚸᪥㧗ຬᶞ( ஑ᕞ኱

Ꮫ )䚸㧗಴₶ஓ( ᅜ❧⎔ቃ◊✲ᡤ )䚸ⲡ㔝ὒ௓( す

஑ᕞ኱Ꮫ ) 

1C4-2 X ⬮䛸 O ⬮の༙᭶ᯈᦆയ἞⒪䛻ά⏝䛩䜛䝦䝹

ス䜿ア IOT 䝃䝫ーター 

䕿┒⏑⃎䚸୰ᕝᚿಙ( ኱㜰ⱁ⾡኱Ꮫ ) 

1C4-3 యᆺ䛸࿡ぬの┦㛵ᛶの᳨ウ 䕿㜿㒊኱ு䚸⏣ཎㄹ人 ( ⚄ዉᕝ工⛉኱Ꮫ኱Ꮫ

㝔 )䠈㧗ᑿ⚽ఙ䚸㤫ሙ┤⨾( ⚄ዉᕝ工⛉኱Ꮫ ) 

1C4-4 ᭶⤒࿘ᮇ䛜ኪ㛫の VDT స業᫬の生య㈇ᢸ䛻

䛚䜘䜌䛩ᙳ㡪 

䕿ᕷᕝ陽Ꮚ䚸኱ᖹ⫕Ꮚ䚸Ọぢ᱇Ꮚ䚸㛗㇂ᕝᬛஅ䚸

ᩪ⸨┿( ୕㔜┴❧┳ㆤ኱Ꮫ ) 

 

 

6 ᭶ 2 ᪥䠄ᅵ䠅 D ఍ሙ 

⢭⚄作業 

16:30䡚17:30                                         ᗙ㛗䠖㧗⏣一䠄ᶓ὾ᅜ❧኱Ꮫ䠅 

1D4-1 ⢭⚄స業㈇Ⲵ᫬の Heart Rate Asymmetry

䠄HRA䠅ゎᯒの᳨ウ 

䕿㯮ᆏ▱⤮䚸୕Ꮿ᫴ྖ( ⏘業་⛉኱Ꮫ ) 

1D4-2 㙾ᫎᥥ෗ㄢ㢟㐙⾜᫬の⮬ᚊ⚄⤒⣔ᣦᶆ䛸୺ほ

ⓗ䝯ンタ䝹䝽ークロー䝗 

䕿಴ᒸᏹᖾ(஑ᕞ工業኱Ꮫ䚸⏘業་⛉኱Ꮫ)䚸࿴⏣

ぶ᐀( ஑ᕞ工業኱Ꮫ )䚸୕Ꮿ᫴ྖ( ⏘業་⛉኱Ꮫ ) 

1D4-3 䝕ィスプレイୖの᪥ᮏᩥの㞴᫆ᗘ䛜║⌫㐠ື䛸

ྍㄞᛶ䛻୚䛘䜛ᙳ㡪 

䕿ᒣ⏣ᾈ㈗( 䝸ー䜺䝹コー䝫レーシ䝵ン )䚸ຍ⸨㯞ᶞ

( ᪩✄⏣኱Ꮫ ) 

1D4-4 生య䝉ン䝃䛻䜘䜛䝗ライ䝞の⑂ປ᳨▱䛸ண 䝰

䝕䝹のᵓ⠏ 

䕿㧗⏣一䚸⚟⏣䛒䛚⾰( ᶓ὾ᅜ❧኱Ꮫ )䚸ᯇ井一䚸

ⓒ⏣኱㍜䚸生㈅཭ဢ( ᦆಖジャパン᪥ᮏ⯆ள ) 

 

 

6 ᭶ 2 ᪥䠄ᅵ䠅 E ఍ሙ 

⏕యィ (1) 

9:30䡚10:30                                         ᗙ㛗䠖⫧⏣ᣅဢ䠄㟷ᒣᏛ㝔኱Ꮫ䠅 

1E1-1 ⮬ື㌴の㐠㌿᫬䛻䛚䛡䜛➽㈇ᢸ䜢⪃៖䛧た㐺

ษ䛺ステア䝸ン䜾ᢕᣢ఩⨨䛚䜘び᧯స᪉法のᥦ

᱌ 

䕿⫧⏣ᣅဢ䚸௰㈗ᗈ䚸ᯇᮏಇஅ( 㟷ᒣᏛ㝔኱Ꮫ ) 

1E1-2 ウェアラ䝤䝹➃ᮎ䛻䜘䜛ᚰᢿኚືゎᯒ 䕿ᯘᫎぢ䚸ᶓᒣΎᏊ( ྡྂᒇᕷ❧኱Ꮫ )䚸ఀ⸨ஂ

ᩄ䚸Ἑཎ䜖䛖Ꮚ( 東㑥䜺ス ) 

1E1-3 㠃ᅽ䝉ン䝃䜢⏝䛔た生య≧ែ᥎ᐃ䛻㛵䛩䜛ᇶ

♏ⓗ᳨ウ 

䕿㓇井᲍┿Ꮚ䚸ᶓᒣΎᏊ( ྡྂᒇᕷ❧኱Ꮫ ) 

1E1-4 ᑟ㟁⧄⥔䜢⏝䛔た䝉ン䝃ー䛛䜙ᚓ䜙䜜䜛᝟ሗ䛻

䜘䜛ぬ㓰・╧╀ุᐃ 

䕿ఀ⸨ྑ㈗䚸ᶓᒣΎᏊ( ྡྂᒇᕷ❧኱Ꮫ ) 

 

 

 

⏕యィ (2) 

10:45䡚11:45                                           ᗙ㛗䠖㧗ᶫಙ( 東໭኱Ꮫ ) 

1E2-1 ィ⟬཯᚟㐣⛬䛻䛚䛡䜛ᡓ␎ูの ERPの≉ᚩ໬

のヨ䜏 

䕿῰ᕝ⨾⣖䚸⯞⏣┾㔛Ꮚ( ⓑ㬑኱Ꮫ ) 

1E2-2 ス䝬ートフォン᧯స᫬のṌ⾜≉ᚩ䛻㛵䛩䜛◊✲

-㝵ẁ᪼㝆᫬のṌ⾜ィ - 

䕿ⴗཎᗈኴ䚸୕⏣㝯ᘯ䚸ᕝ⃈ṇྐ( 東ி㟁機኱Ꮫ

኱Ꮫ㝔 ) 

1E2-3 ෤Ꮨᬮᡣ᫬䛻䛚䛡䜛እẼ 䛸ᛌ㐺ᛶの㛵ಀ 䕿୰ᮧ一⨾䚸℈⏣ຬ㍤䚸ᒸ⏣ᝆ࿃䚸ᶞ㔝῟ஓ䚸竹

ཎఙ( ㏆␥኱Ꮫ ) 

1E2-4 ௓ㆤືస䛻䛚䛡䜛➽㟁఩䛸⭜㒊㈇ᢸのせᅉの

㛵ಀ 

䕿኱㈡ஂ⨾䚸᫆ᙉ䚸ᑠᯇ๛䚸ᮧᯇ㔜⥴( 㟼ᒸ┴工

業ᢏ⾡◊✲ᡤ ) 䚸๓୰一௓( රᗜ┴❧኱Ꮫ )䚸ୗᮧ

⩏ᘯ( ༓ⴥ኱Ꮫ )䚸୰井⪷( ኱㜰㟁Ẽ㏻ಙ኱Ꮫ ) 

 

⏕యィ (3) 

16:30䡚17䠖15                                         ᗙ㛗䠖⯞⏣┾㔛Ꮚ䠄ⓑ㬑኱Ꮫ䠅  

1E4-1 䜼ャン䝤䝹ᛶの㧗䛔䝀ームᐇ⾜᫬の ERP 䕿⯞⏣┾㔛Ꮚ( ⓑ㬑኱Ꮫ )䚸⯞⏣ᛅ 

1E4-2 SNS ᝟ሗⓎಙ๓の生య᝟ሗ䛻䜘䜛᥎ᐃឤ᝟の

ᥦ♧システム 

䕿㥁ᬋ䚸๽一ᕹ( Ⱚᾆ工業኱Ꮫ኱Ꮫ㝔 ) 䚸Ⳣ㇂䜏

䛹䜚( Ⱚᾆ工業኱Ꮫ ) 

1E4-3 ➽άື䛻╔┠䛧たᏛ生フォー䝭䝳ラ㌴୧の㐠㌿

ጼໃの᳨ウ 

䕿ఀ⸨一ஓ( 一㛵工業㧗➼ᑓ㛛Ꮫᰯ )䚸ᒸ㔝⁞

( JXTG 䜶ナジー )䚸୰ᓥⴌ( SUBARU テクノ ) 

 

 

6 ᭶ 2 ᪥䠄ᅵ䠅 F ఍ሙ 

Ᏻ඲䞉஦ᨾ(1) 

9:30䡚10䠖15                                             ᗙ㛗䠖⏦⣚௝䠄ᖖ☬኱Ꮫ䠅  

1F1-1 東᪥ᮏ኱㟈⅏ᚋの䝸スクㄆ▱䛻㛵䛩䜛一⪃ᐹ

䠉⚟ᓥ┴ฟ㌟⪅䛸Ⲉᇛ┴ᅾఫ⪅䠄ᙜ᫬㧗ᰯ

生䠅䜢୰ᚰ䛻ー 

䕿⏦⣚௝( ᖖ☬኱Ꮫ ) 

1F1-2 クロスロー䝗䠄Ꮫᰯ㜵⅏⦅䠅䜢⏝䛔たᩍ⫋ဨྥ䛡

ノンテクニカ䝹ス䜻䝹ྥୖ◊ಟのᐇ㊶ 

䕿㤳⸨⏤⣖( 社会Ᏻ඲◊✲ᡤ ) 

1F1-3 ⅏ᐖᑐ⟇ᮏ㒊シナ䝸オレスカ⦎の᭷⏝ᛶ䛻䛴

䛔䛶の一⪃ᐹ 

䕿ྜྷ⏣ె⤮䚸㤳⸨⏤⣖( 社会Ᏻ඲◊✲ᡤ ) 
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Ᏻ඲䞉஦ᨾ(2) 

10:45䡚11:45                                ᗙ㛗䠖ᯇ⏣ᩥᏊ䠄኱ཎグᛕປാ⛉Ꮫ◊✲ᡤ䠅  

1F2-1 ປാ⅏ᐖのⓎ生ືྥ䛸⤒῭᝟ໃᣦᶆの㛵㐃ᛶ

䛻㛵䛩䜛◊✲ 

䕿ᯇ⏣ᩥᏊ( ኱ཎグᛕປാ⛉Ꮫ◊✲ᡤ )䚸ᴮཎẎ

( ྡྂᒇᕷ❧኱Ꮫ)䚸ụୖᚭ( ኱ཎグᛕປാ⛉Ꮫ◊

✲ᡤ )䚸▼井䜎䛣䛸( ኱ศ኱Ꮫ )䚸వᮧ᭸ᶞ( ኱ཎグ

ᛕປാ⛉Ꮫ◊✲ᡤ )䚸ᗉྖ┤人( ᮅ᪥኱Ꮫ )䚸ῦ‮

ᬗᏊ( ᪥ᮏ㉥༑Ꮠ┳ㆤ኱Ꮫ )䚸㓇井一༤( ኱ཎグᛕ

ປാ⛉Ꮫ◊✲ᡤ ) 

1F2-2 㝣ୖ㈌≀㐠㏦業䛻䛚䛡䜛テー䝹䝀ート䝸フター

ྲྀᢅ䛔䛻㛵䛩䜛ᐇែᢕᥱ 

䕿኱す᫂ᏹ( ປാᏳ඲⾨生⥲ྜ◊✲ᡤ ) 

1F2-3 ⫋ሙ䛷の㞧ㄯ䜢㏻䛨た▱㆑⥅ᢎ・᝟ሗඹ᭷䛻

㛵䛩䜛一ㄪᰝ 

䕿⸨㔝⚽๎( ⚟井┴❧኱Ꮫ )䚸స⏣༤䚸㔠ᒣṇᶞ

( ཎᏊຊᏳ඲システム◊✲ᡤ ) 

1F2-4 ⁺⯪䛻ᑐ䛩䜛Ᏻ඲䝬䝛ジ䝯ント䛻䛴䛔䛶 䕿ᆏ⏣┿一㑻( WIB ༠会)䚸ஂ᐀࿘஧( 㧗ᓮ⤒῭኱

Ꮫ ) 

 

Ᏻ඲䞉஦ᨾ(3) 

16:30䡚17:30                                           ᗙ㛗䠖⊁ᕝ኱㍜䠄東໭኱Ꮫ䠅  

1F4-1 㣕⾜ሙ⟶ไ業ົ䛻䛚䛡䜛䝬䝹䝏タスク⬟ຊᣦ

ᶆ䛻㛵䛩䜛ᇶ♏ⓗ᳨ウ 

䕿⊁ᕝ኱㍜( 東໭኱Ꮫ )䚸㟷ᒣஂᯞ(ᾏୖ・ ‴・⯟

✵ᢏ⾡◊✲ᡤ)䚸኱ᶫᬛᶞ( ᐑᇛᏛ㝔ዪᏊ኱Ꮫ )䚸

㧗ᶫಙ( 東໭኱Ꮫ ) 

1F4-2 ⯟✵⟶ไᐁの≧ἣㄆ㆑䛻㛵䛩䜛ศᯒ䛸䝰䝕䝹

໬ 

䕿㟷ᒣஂᯞ( ᾏୖ・ ‴・⯟✵ᢏ⾡◊✲ᡤ )䚸⊁ᕝ 

኱㍜( 東໭኱Ꮫ ) 

1F4-3 ⯟✵⟶ไ業ົ䛻䛚䛡䜛␗ᖖ䛻ᑐ䛩䜛Ẽ䛵䛝⬟

ຊྥୖのた䜑のカ⦎䝒ー䝹のᨵⰋ 

䕿ᇼཱྀ⪷཭䚸㟷ᒣஂᯞ( ᾏୖ・ ‴・⯟✵ᢏ⾡◊✲

ᡤ )䚸⊁ᕝ኱㍜( 東໭኱Ꮫ ) 

1F4-4 ኚື䛩䜛≧ἣୗ䛷の人のレジ䝸䜶ント⾜ື䛻㛵

䛩䜛ᐇ㦂ⓗ᳨ウ䠖ⅆ⅏Ⓨ生᫬のᾘⅆάື䜢᝿

ᐃ䛧たシ䝭䝳レーシ䝵ン䜢㏻䛧䛶 

䕿஑ಖ┤ᶞ䚸୰す⨾࿴( ៞᠕⩏ሿ኱Ꮫ ) 
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Ᏻ඲䞉஦ᨾ(2) 

10:45䡚11:45                                ᗙ㛗䠖ᯇ⏣ᩥᏊ䠄኱ཎグᛕປാ⛉Ꮫ◊✲ᡤ䠅  

1F2-1 ປാ⅏ᐖのⓎ生ືྥ䛸⤒῭᝟ໃᣦᶆの㛵㐃ᛶ

䛻㛵䛩䜛◊✲ 

䕿ᯇ⏣ᩥᏊ( ኱ཎグᛕປാ⛉Ꮫ◊✲ᡤ )䚸ᴮཎẎ

( ྡྂᒇᕷ❧኱Ꮫ)䚸ụୖᚭ( ኱ཎグᛕປാ⛉Ꮫ◊

✲ᡤ )䚸▼井䜎䛣䛸( ኱ศ኱Ꮫ )䚸వᮧ᭸ᶞ( ኱ཎグ

ᛕປാ⛉Ꮫ◊✲ᡤ )䚸ᗉྖ┤人( ᮅ᪥኱Ꮫ )䚸ῦ‮

ᬗᏊ( ᪥ᮏ㉥༑Ꮠ┳ㆤ኱Ꮫ )䚸㓇井一༤( ኱ཎグᛕ

ປാ⛉Ꮫ◊✲ᡤ ) 

1F2-2 㝣ୖ㈌≀㐠㏦業䛻䛚䛡䜛テー䝹䝀ート䝸フター

ྲྀᢅ䛔䛻㛵䛩䜛ᐇែᢕᥱ 

䕿኱す᫂ᏹ( ປാᏳ඲⾨生⥲ྜ◊✲ᡤ ) 

1F2-3 ⫋ሙ䛷の㞧ㄯ䜢㏻䛨た▱㆑⥅ᢎ・᝟ሗඹ᭷䛻

㛵䛩䜛一ㄪᰝ 

䕿⸨㔝⚽๎( ⚟井┴❧኱Ꮫ )䚸స⏣༤䚸㔠ᒣṇᶞ

( ཎᏊຊᏳ඲システム◊✲ᡤ ) 

1F2-4 ⁺⯪䛻ᑐ䛩䜛Ᏻ඲䝬䝛ジ䝯ント䛻䛴䛔䛶 䕿ᆏ⏣┿一㑻( WIB ༠会)䚸ஂ᐀࿘஧( 㧗ᓮ⤒῭኱

Ꮫ ) 

 

Ᏻ඲䞉஦ᨾ(3) 

16:30䡚17:30                                           ᗙ㛗䠖⊁ᕝ኱㍜䠄東໭኱Ꮫ䠅  

1F4-1 㣕⾜ሙ⟶ไ業ົ䛻䛚䛡䜛䝬䝹䝏タスク⬟ຊᣦ

ᶆ䛻㛵䛩䜛ᇶ♏ⓗ᳨ウ 

䕿⊁ᕝ኱㍜( 東໭኱Ꮫ )䚸㟷ᒣஂᯞ(ᾏୖ・ ‴・⯟

✵ᢏ⾡◊✲ᡤ)䚸኱ᶫᬛᶞ( ᐑᇛᏛ㝔ዪᏊ኱Ꮫ )䚸

㧗ᶫಙ( 東໭኱Ꮫ ) 

1F4-2 ⯟✵⟶ไᐁの≧ἣㄆ㆑䛻㛵䛩䜛ศᯒ䛸䝰䝕䝹

໬ 

䕿㟷ᒣஂᯞ( ᾏୖ・ ‴・⯟✵ᢏ⾡◊✲ᡤ )䚸⊁ᕝ 

኱㍜( 東໭኱Ꮫ ) 

1F4-3 ⯟✵⟶ไ業ົ䛻䛚䛡䜛␗ᖖ䛻ᑐ䛩䜛Ẽ䛵䛝⬟

ຊྥୖのた䜑のカ⦎䝒ー䝹のᨵⰋ 

䕿ᇼཱྀ⪷཭䚸㟷ᒣஂᯞ( ᾏୖ・ ‴・⯟✵ᢏ⾡◊✲

ᡤ )䚸⊁ᕝ኱㍜( 東໭኱Ꮫ ) 

1F4-4 ኚື䛩䜛≧ἣୗ䛷の人のレジ䝸䜶ント⾜ື䛻㛵

䛩䜛ᐇ㦂ⓗ᳨ウ䠖ⅆ⅏Ⓨ生᫬のᾘⅆάື䜢᝿

ᐃ䛧たシ䝭䝳レーシ䝵ン䜢㏻䛧䛶 

䕿஑ಖ┤ᶞ䚸୰す⨾࿴( ៞᠕⩏ሿ኱Ꮫ ) 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

6 ᭶ 2 ᪥䠄ᅵ䠅 G ఍ሙ 

┳ㆤ(1) 

9:30䡚10:15                                    ᗙ㛗䠖㛗㇂ᕝᬛஅ䠄୕㔜┴❧┳ㆤ኱Ꮫ䠅  

1G1-1 ┳ㆤ⤌⧊のコ䝭䝳ニ䜿ーシ䝵ン䛻㛵䛩䜛◊✲ᡂ

ᯝのඹ᭷䛻ྥ䛡たྲྀ䜚⤌䜏䇷フィー䝗䝞ックシ

ート䜢⏝䛔たᡂᯝሗ࿌会の஦౛ሗ࿌䇷 

Ỉ㔝ᇶᶞ䚸ᒣ⏣Ὀ⾜( 㡰ኳᇽ኱Ꮫ )䚸䕿ⰾᆅὈᖾ

( ᪥ᮏዪᏊయ⫱኱Ꮫ )䚸ᒾὸᕦ( 㡰ኳᇽ኱Ꮫ኱Ꮫ

㝔 )䚸ᐩᶔᜨ⨾Ꮚ( 㡰ኳᇽ኱Ꮫ )䚸ᒸ⏣⥤( 㡰ኳᇽ

኱Ꮫ་Ꮫ㒊㝃ᒓ⦎㤿⑓㝔 )䚸᭳⏣⚽Ꮚ( 㡰ኳᇽ኱

Ꮫ་Ꮫ㒊㝃ᒓ㡰ኳᇽ㉺㇂⑓㝔 )䚸ᗉྖ┤人( ᮅ᪥

኱Ꮫ )䚸Ỉ㔝᭷ᕼ( 東ி஺㏻▷ᮇ኱Ꮫ ) 

1G1-2 コ䝭䝳ニ䜿ーシ䝵ン䛜ⱞᡭ䛺┳ㆤᖌの⾜ື≉ᛶ

䛸䛿䠛䠉⾜ື䝉ン䝃䛜グ㘓䛧たᑐヰ᝟ሗのศ

ᯒ䠉 

䕿ᒣ⏣Ὀ⾜( 㡰ኳᇽ኱Ꮫ )䚸ⰾᆅὈᖾ( ᪥ᮏዪᏊయ

⫱኱Ꮫ )䚸ᐩᶔᜨ⨾Ꮚ( 㡰ኳᇽ኱Ꮫ )䚸ᒾὸᕦ( 㡰

ኳᇽ኱Ꮫ኱Ꮫ㝔 )䚸㧗ᶫ⚽Ꮚ( ஬཯⏣䝸䝝ビ䝸テー

シ䝵ン⑓㝔 )䚸ᒸ⏣⥤( 㡰ኳᇽ኱Ꮫ་Ꮫ㒊㝃ᒓ⦎㤿

⑓㝔 )䚸᭳⏣⚽Ꮚ( 㡰ኳᇽ኱Ꮫ་Ꮫ㒊㝃ᒓ㡰ኳᇽ

㉺㇂⑓㝔 )䚸Ỉ㔝᭷ᕼ( 東ி஺㏻▷ᮇ኱Ꮫ )䚸ᗉྖ

┤人( ᮅ᪥኱Ꮫ )䚸Ỉ㔝ᇶᶞ( 㡰ኳᇽ኱Ꮫ ) 

1G1-3 ኱Ꮫ⑓㝔䛻䛚䛡䜛┳ㆤᖌのア䝃ーシ䝵ン䛸スト

レスの᳨ウ 

䕿ᐩᶔᜨ⨾Ꮚ䚸ᒣ⏣Ὀ⾜( 㡰ኳᇽ኱Ꮫ )䚸ⰾᆅὈ

ᖾ( ᪥ᮏዪᏊయ⫱኱Ꮫ )䚸㧗ᶫᏘᏊ( ஬཯⏣䝸䝝ビ

䝸テーシ䝵ン⑓㝔 )䚸ᒾὸᕦ( 㡰ኳᇽ኱Ꮫ኱Ꮫ㝔 )䚸

ᒸ⏣⥤( 㡰ኳᇽ኱Ꮫ⦎㤿⑓㝔 )䚸ᗉྖ┤人( ᮅ᪥኱

Ꮫ )䚸Ỉ㔝᭷ᕼ( 東ி஺㏻▷ᮇ኱Ꮫ )䚸Ỉ㔝ᇶᶞ

( 㡰ኳᇽ኱Ꮫ ) 

 

┳ㆤ(2) 

10:45䡚11:45                                         ᗙ㛗䠖ᒣ⏣Ὀ⾜( 㡰ኳᇽ኱Ꮫ )  

1G2-1 ┳ㆤᖌのほᐹ䛻䛚䛡䜛ὀどⅬศᕸ≉ᛶ䛻䛴䛔

䛶 

䕿ᒸ᰿฼ὠ䚸㛗㇂ᕝᬛஅ䚸ᩪ⸨┿( ୕㔜┴❧┳ㆤ

኱Ꮫ ) 

1G2-2 㟁Ꮚカ䝹テᩍᮦのヨస䛚䜘びᩍ⫱ຠᯝの᳨ウ 䕿㛗㇂ᕝᬛஅ䚸ᒸ᰿฼ὠ䚸ᕷᕝ陽Ꮚ䚸ᩪ⸨┿( ୕

㔜┴❧┳ㆤ኱Ꮫ ) 

1G2-3 ┳ㆤᖌの⑂ປឤ䛸䛭の㛵㐃せᅉ䛻㛵䛩䜛◊✲

䠉኱Ꮫ⑓㝔䛻䛚䛡䜛ㄪᰝ䛛䜙の᳨ウ䠉 

䕿ᒾὸᕦ( 㡰ኳᇽ኱Ꮫ኱Ꮫ㝔 )䚸ᒣ⏣Ὀ⾜( 㡰ኳᇽ

኱Ꮫ )䚸ⰾᆅὈᖾ( ᪥ᮏዪᏊయ⫱኱Ꮫ )䚸ᐩᶔᜨ⨾

Ꮚ( 㡰ኳᇽ኱Ꮫ )䚸ᒸ⏣⥤( 㡰ኳᇽ኱Ꮫ་Ꮫ㒊㝃ᒓ

⦎㤿⑓㝔 )䚸Ỉ㔝ᇶᶞ ( 㡰ኳᇽ኱Ꮫ ) 

1G2-4 ┳ㆤ⫋ሙのダイ䝞ーシティ㢼ᅵ䛸ከ㔜ᙺ๭䛻

క䛖ᜠᜨ䛸ⴱ⸨の㛵㐃 

䕿ᒣ⏣Ὀ⾜( 㡰ኳᇽ኱Ꮫ )䚸ΎỈ㍤Ꮚ( ኱㞝会第一

⑓㝔 )䚸ᒾὸᕦ( 㡰ኳᇽ኱Ꮫ኱Ꮫ㝔 )䚸ᴮཎẎ( ྡ

ྂᒇᕷ❧኱Ꮫ኱Ꮫ㝔 )䚸Ỉ㔝ᇶᶞ( 㡰ኳᇽ኱Ꮫ ) 
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䝠䝳䞊䝬䞁䜲䞁䝍䝣䜵䞊䝇(1) 

16:30䡚17:30                                        ᗙ㛗䠖⣒井ᕝ㧗✑䠄Ᏹ㒔ᐑ኱Ꮫ䠅  

1G4-1 ㄗㄆ㆑のᑡ䛺䛔䜶レ䝧ータ㛤㛢䝪タンの䝕䝄イ

ン䇷㢦䛸ືస䛻╔┠䛧たイラストのຠᯝ䇷 

䕿⣒井ᕝ㧗✑( Ᏹ㒔ᐑ኱Ꮫ )䚸ᮧ⏣ᬛ᫂( ி㒔㐀ᙧ

ⱁ⾡኱Ꮫ )䚸▮ཱྀ༤அ( 東ி㟁機኱Ꮫ )䚸ᮧୖ㐶㤶

( Ᏹ㒔ᐑ኱Ꮫ኱Ꮫ㝔 )䚸ྂ㈡㄃❶䠄 Ᏹ㒔ᐑ኱Ꮫ 䠅 

1G4-2 ෗┿ୖのᩥᏐのぢ䜔䛩䛥䛻㛵䛩䜛᳨ウ ࠥᕷ

ᯇᶍᵝ䜢⫼ᬒ䛻⏝䛔䛶ࠥ 

䕿ᐑ㔝ⴌ䚻䚸ྜྷṊⰋ἞( Ⱚᾆ工業኱Ꮫ ) 

1G4-3 ༢⣧ᅗᙧのື䛝䛜୚䛘䜛ឤ᝟のᙉᙅ䛻䛴䛔䛶 䕿竹ノෆ┒஧䚸ྜྷṊⰋ἞( Ⱚᾆ工業኱Ꮫ ) 

1G4-4 䝯ンタ䝹䜿ア䜢䜑䛦䛧たインタラクティ䝤ື⏬シス

テムの᧯స᪉法䛻㛵䛩䜛᳨ウ 

䕿ୖ⏥ᚿṌ䚸኱㡲㈡⨾ᜨᏊ( ኱㜰工業኱Ꮫ )䚸ከ

⏣㞝┿䚸ఀ⸨බ⨾Ꮚ䚸኱ᓥ࿴ஓ䚸▼ᕝ῟( ኱㜰ᅜ

㝿䛜䜣䝉ンター ) 

 

 

6 ᭶ 2 ᪥䠄ᅵ䠅 H ఍ሙ 

❧఩䞉Ṍ⾜ 

9:30䡚10:45                                   ᗙ㛗䠖Ⳣ㛫ᩔ䠄ປാᏳ඲⾨生⥲ྜ◊✲ᡤ䠅  

1H1-1 ⊃䛔㊊ሙୖ䛷の㟼ⓗጼໃᏳᐃᛶ䛸㍍స業䛻䜘

䜛ᙳ㡪のホ౯ 

䕿Ⳣ㛫ᩔ( ປാᏳ඲⾨生⥲ྜ◊✲ᡤ )䚸℩ᑿ᫂ᙪ

( 㤳㒔኱Ꮫ東ி ) 

1H1-2 Ṍᐜ䛚䜘び㊊㒊ᙧ≧䛸Ṍ⾜୰の㊊ᗏᅽศᕸの

㛵ಀ 

䕿㰻⸨ㄔ஧䚸⩚ᰩ㞝ᖹ䚸㜿㒊⣫一䚸ಖᆏாಇ( ᒸ

ᒣ┴❧኱Ꮫ ) 

1H1-3 㠐ᗏ䝉ン䝃䛛䜙䜏た㦵ୗのⲴ㔜䝧クト䝹 䕿బ䚻ᮌ⚈ᘯ( 㟁☢ᮦᩱ◊✲ᡤ ) 

1H1-4 Ṍᐜ䛜Ṍ⾜୰の㊊㒊ᙧ≧䛻୚䛘䜛ᙳ㡪 䕿㜿㒊⣫一䚸ಖᆏாಇ䚸㰻⸨ㄔ஧( ᒸᒣ┴❧኱

Ꮫ ) 

1H1-5 ㊊ᆺィ 䛻ᇶ䛵䛟㊊の䝃イ䝈䛸㠐の䝃イ䝈のᕪ

䛜Ṍ⾜ጼໃ䛻୚䛘䜛ᙳ㡪 

䕿ᮧ㔝Ⰻኴ( ᪩✄⏣኱Ꮫ )䚸బ⸨೺( ᐇ㊶ዪᏊ኱

Ꮫ )䚸ຍ⸨㯞ᶞ( ᪩✄⏣኱Ꮫ ) 

 

動作(1) 

16:30䡚17:15                           ᗙ㛗䠖ึ㞜༟㑻䠄パラ䝬ウント䝦䝹ス䜿ア⥲ྜ◊✲ᡤ䠅  

1H4-1 ␗ᖖ䝕ータ᳨ฟᡭ法䜢฼⏝䛧たస業ᛶホ౯ 䕿ᖹෆ࿴ᶞ( 㤳㒔኱Ꮫ東ி኱Ꮫ㝔 )䚸℩ᑿ᫂ᙪ( 㤳

㒔኱Ꮫ東ி) 

1H4-2 ㉳❧⿵ຓ᳔Ꮚのᗙ㠃㌶㐨䛜ཬ䜌䛩㉳❧㈇Ⲵ

䜈のᙳ㡪 

䕿ᐩᒣ኱ᇶ( ㏆␥኱Ꮫ኱Ꮫ㝔 )䚸ᘅᕝᩗᗣ䚸໭ᒣ

一㑻䚸኱ᨻගྐ䚸୰ཎᝆᕼ䚸῝∾ᑗ( ㏆␥኱Ꮫ ) 

1H4-3 ⮬⏤テン䝫䛻䛚䛡䜛㊊㋃䜏ືసのຍ㱋ኚ໬䛚

䜘びᛶᕪ 

䕿୰ᓥᘯ㈗䚸Ṋᮎៅ䚸㧘㷂㣁䚸ᮧᮌ㔛ᚿ(஑ᕞ኱Ꮫ

኱Ꮫ㝔) 
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䝠䝳䞊䝬䞁䜲䞁䝍䝣䜵䞊䝇(1) 

16:30䡚17:30                                        ᗙ㛗䠖⣒井ᕝ㧗✑䠄Ᏹ㒔ᐑ኱Ꮫ䠅  

1G4-1 ㄗㄆ㆑のᑡ䛺䛔䜶レ䝧ータ㛤㛢䝪タンの䝕䝄イ

ン䇷㢦䛸ືస䛻╔┠䛧たイラストのຠᯝ䇷 

䕿⣒井ᕝ㧗✑( Ᏹ㒔ᐑ኱Ꮫ )䚸ᮧ⏣ᬛ᫂( ி㒔㐀ᙧ

ⱁ⾡኱Ꮫ )䚸▮ཱྀ༤அ( 東ி㟁機኱Ꮫ )䚸ᮧୖ㐶㤶

( Ᏹ㒔ᐑ኱Ꮫ኱Ꮫ㝔 )䚸ྂ㈡㄃❶䠄 Ᏹ㒔ᐑ኱Ꮫ 䠅 

1G4-2 ෗┿ୖのᩥᏐのぢ䜔䛩䛥䛻㛵䛩䜛᳨ウ ࠥᕷ

ᯇᶍᵝ䜢⫼ᬒ䛻⏝䛔䛶ࠥ 

䕿ᐑ㔝ⴌ䚻䚸ྜྷṊⰋ἞( Ⱚᾆ工業኱Ꮫ ) 

1G4-3 ༢⣧ᅗᙧのື䛝䛜୚䛘䜛ឤ᝟のᙉᙅ䛻䛴䛔䛶 䕿竹ノෆ┒஧䚸ྜྷṊⰋ἞( Ⱚᾆ工業኱Ꮫ ) 

1G4-4 䝯ンタ䝹䜿ア䜢䜑䛦䛧たインタラクティ䝤ື⏬シス

テムの᧯స᪉法䛻㛵䛩䜛᳨ウ 

䕿ୖ⏥ᚿṌ䚸኱㡲㈡⨾ᜨᏊ( ኱㜰工業኱Ꮫ )䚸ከ

⏣㞝┿䚸ఀ⸨බ⨾Ꮚ䚸኱ᓥ࿴ஓ䚸▼ᕝ῟( ኱㜰ᅜ

㝿䛜䜣䝉ンター ) 

 

 

6 ᭶ 2 ᪥䠄ᅵ䠅 H ఍ሙ 

❧఩䞉Ṍ⾜ 

9:30䡚10:45                                   ᗙ㛗䠖Ⳣ㛫ᩔ䠄ປാᏳ඲⾨生⥲ྜ◊✲ᡤ䠅  

1H1-1 ⊃䛔㊊ሙୖ䛷の㟼ⓗጼໃᏳᐃᛶ䛸㍍స業䛻䜘

䜛ᙳ㡪のホ౯ 

䕿Ⳣ㛫ᩔ( ປാᏳ඲⾨生⥲ྜ◊✲ᡤ )䚸℩ᑿ᫂ᙪ

( 㤳㒔኱Ꮫ東ி ) 

1H1-2 Ṍᐜ䛚䜘び㊊㒊ᙧ≧䛸Ṍ⾜୰の㊊ᗏᅽศᕸの

㛵ಀ 

䕿㰻⸨ㄔ஧䚸⩚ᰩ㞝ᖹ䚸㜿㒊⣫一䚸ಖᆏாಇ( ᒸ

ᒣ┴❧኱Ꮫ ) 

1H1-3 㠐ᗏ䝉ン䝃䛛䜙䜏た㦵ୗのⲴ㔜䝧クト䝹 䕿బ䚻ᮌ⚈ᘯ( 㟁☢ᮦᩱ◊✲ᡤ ) 

1H1-4 Ṍᐜ䛜Ṍ⾜୰の㊊㒊ᙧ≧䛻୚䛘䜛ᙳ㡪 䕿㜿㒊⣫一䚸ಖᆏாಇ䚸㰻⸨ㄔ஧( ᒸᒣ┴❧኱

Ꮫ ) 

1H1-5 ㊊ᆺィ 䛻ᇶ䛵䛟㊊の䝃イ䝈䛸㠐の䝃イ䝈のᕪ

䛜Ṍ⾜ጼໃ䛻୚䛘䜛ᙳ㡪 

䕿ᮧ㔝Ⰻኴ( ᪩✄⏣኱Ꮫ )䚸బ⸨೺( ᐇ㊶ዪᏊ኱

Ꮫ )䚸ຍ⸨㯞ᶞ( ᪩✄⏣኱Ꮫ ) 

 

動作(1) 

16:30䡚17:15                           ᗙ㛗䠖ึ㞜༟㑻䠄パラ䝬ウント䝦䝹ス䜿ア⥲ྜ◊✲ᡤ䠅  

1H4-1 ␗ᖖ䝕ータ᳨ฟᡭ法䜢฼⏝䛧たస業ᛶホ౯ 䕿ᖹෆ࿴ᶞ( 㤳㒔኱Ꮫ東ி኱Ꮫ㝔 )䚸℩ᑿ᫂ᙪ( 㤳

㒔኱Ꮫ東ி) 

1H4-2 ㉳❧⿵ຓ᳔Ꮚのᗙ㠃㌶㐨䛜ཬ䜌䛩㉳❧㈇Ⲵ

䜈のᙳ㡪 

䕿ᐩᒣ኱ᇶ( ㏆␥኱Ꮫ኱Ꮫ㝔 )䚸ᘅᕝᩗᗣ䚸໭ᒣ

一㑻䚸኱ᨻගྐ䚸୰ཎᝆᕼ䚸῝∾ᑗ( ㏆␥኱Ꮫ ) 

1H4-3 ⮬⏤テン䝫䛻䛚䛡䜛㊊㋃䜏ືసのຍ㱋ኚ໬䛚

䜘びᛶᕪ 

䕿୰ᓥᘯ㈗䚸Ṋᮎៅ䚸㧘㷂㣁䚸ᮧᮌ㔛ᚿ(஑ᕞ኱Ꮫ

኱Ꮫ㝔) 

 

 

  

䛆୍⯡ㅮ₇ 䠎᪥┠䛇 

6 ᭶ 3 ᪥䠄᪥䠅 B ఍ሙ 

タィ䝕䝄䜲䞁(2) 

9:30䡚10:15                                            ᗙ㛗䠖ሯ⏣ᩔྐ(ྡᇛ኱Ꮫ)  

2B1-1 䝕䝄インᨭ᥼のた䜑のỈᬗయΰ⃮║䛻䛚䛡䜛

Ⰽぬ⾲⌧法のᵓ⠏䛸䛭のホ౯䛻㛵䛩䜛◊✲ 

䕿ᖹ㔝ほ人䚸ሯ⏣ᩔྐ䚸➟ཎග㍤( ྡᇛ኱Ꮫ )䚸ụ

⏣༟⨾( 東ὒイン䜻 )䚸㟷井Ύ一( ඖ TOTO )䚸ᙇᙪ

ⰾ( 4allDesign䚸஑ᕞ኱Ꮫ )䚸ᑎᮏ᪸ᖹ( ྡᇛ኱Ꮫ ) 

2B1-2 ⯪⯧㡢ሗ▱システム䛻䛚䛡䜛᝟ሗᥦ♧᪉法䛻

ᑐ䛩䜛ᅉᏊศᯒ 

䕿⏥ᩫᖿᗣ( Ⱚᾆ工業኱Ꮫ኱Ꮫ㝔 )䚸Ṋ⸨᠇ྖ( Ⱚ

ᾆ工業኱Ꮫ ) 

2B1-3 䝬䝹䝏⏬㠃ᆺ VDT స業᫬のὀどⅬศᕸ≉ᛶ 䕿ᩪ⸨┿( ୕ 㔜┴❧┳ㆤ኱Ꮫ )䚸ụᾆⰋ῟( ୕ 㔜኱

Ꮫ኱Ꮫ㝔 )䚸㛗㇂ᕝᬛஅ䚸኱ᖹ⫕Ꮚ䚸ᕷᕝ陽Ꮚ䚸ᒸ

᰿฼ὠ( ୕㔜┴❧┳ㆤ኱Ꮫ )䚸ᯇ井┿ᘪ( ᫛࿴኱

Ꮫ ) 

 

6 ᭶ 3 ᪥䠄᪥䠅 C ఍ሙ 

㧗㱋⪅(2) 

9:30䡚10:30                                         ᗙ㛗䠖ஂಖ༤Ꮚ䠄ዉⰋዪᏊ኱Ꮫ䠅  

2C1-1 㧗㱋⪅の㝵ẁ᪼㝆᫬䛻䛚䛡䜛ど⥺䛸⾜ື䛛䜙

䜏たᏳ඲ព㆑䛻䛴䛔䛶 

䕿ஂಖ༤Ꮚ( ዉⰋዪᏊ኱Ꮫ )䚸ᑠᒣ䛒䛩䛛( すᐑᕷ

ᙺᡤ ) 

2C1-2 ᗋᮦの㐪䛔䛜㧗㱋⪅のṌ⾜ືస䛻୚䛘䜛ᙳ㡪 䕿ᑠᕝタ䜿䝹䚸LOHPing Yeap䚸ᮧᮌ㔛ᚿ( ஑ᕞ኱

Ꮫ኱Ꮫ㝔 )䚸⊦ཱྀ⪔ᡂ䚸㔝ཱྀᗣᡂ䚸Ụᓥ㈼一(イ䜿䝠

コ・コー䝫レーシ䝵ン ) 

2C1-3 ㌴䛔䛩ティッピン䜾レ䝞ーのᨵၿ䛸ୖୗ⫥㈇ᢸ

䛸の㛵ಀ 

䕿⬟Ⓩ⿱Ꮚ䚸ᮧᮌ㔛ᚿ( ஑ᕞ኱Ꮫ኱Ꮫ㝔 ) 

2C1-4 ᆅୖ䝕ジタ䝹ᨺ㏦の㟁☢Ἴ䜢౑⏝䛧た䝠トの⛣

ື᳨ฟ 

䕿ᮧᒸᣅᐇ䚸㕥ᮌ㑳( 法ᨻ኱Ꮫ ) 

 

ே㛫≉ᛶ 

10:45䡚12:00                                                                                          ᗙ㛗䠖ᮏከ䜅䛟௦䠄東໭ᩥ໬Ꮫᅬ኱Ꮫ䠅  

2C2-1 ᮏ᮶୧ᡭືస䛷䛒䜛స業άື䜢∦ᡭ䛷⾜䛳た

᫬の฼䛝ᡭ・㠀฼䛝ᡭのືస≉ᛶの᳨ウ 

䕿ᮏከ䜅䛟௦( 東໭ᩥ໬Ꮫᅬ኱Ꮫ) 

2C2-2 ᡭືไᚚ䛻䛚䛡䜛㏣ᚑ≉ᛶのゎᯒ 䕿ᒣୖ່ྖ䚸㛗井ຊ䚸బᕝ㈉一( ᘯ๓኱Ꮫ ) 

2C2-3 人䛻౫Ꮡ䛩䜛స業のရ㉁ྥୖᡭ法のᵓ⠏䠉プ

ロ䝉ス⟶⌮・ロ䝞ストస業タィ・ᢏ⬟⟶⌮䜢⤌䜏

ྜ䜟䛫たస業䝬ニ䝳ア䝹䠉 

䕿௰㇂ᑦ㑳䚸ᑠཎᣅஓ䚸Ḉ井ၨኴ㑻䚸᭹㒊一ኵ䚸

Ὕཱྀ඾ஂ䚸ᱝ⏣⩼䚸㟳ぢ⠜( ୕⳻㔜工業 )䚸᳃࿴ኵ

( ᢏ⾡・ᢏ⬟ᩍ⫱◊✲ᡤ ) 

2C2-4 ᑠ㞟団䛷の㆟ㄽのパフォー䝬ンス䛸䝯ン䝞ーの

యືのྠㄪᛶ䛸の㛵ಀ䠉ྠㄪഴྥの㧗䛔䜾䝹

ープ䛻╔┠䛧䛶䠉 

䕿ᯇ井⿱Ꮚ䚸ᙪ㔝㈼( ཎᏊຊᏳ඲システム◊✲ᡤ ) 

2C2-5 䝝ン䝗パーカッシ䝵ンዌ⪅䛻䛚䛡䜛ᡭ㛗䛸タッピ

ン䜾㏿ᗘの㛵ಀ 

䕿ᮏ⏣一ᬡ䚸⸨井㐍ஓ( ៞᠕⩏ሿ኱Ꮫ ) 
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㞀ᐖ⪅䞉䜰䜽䝉䝅䝤䝹䝕䝄䜲䞁 

14:45䡚15:45                                           ᗙ㛗䠖⠛ཎ一ග䠄኱㜰኱Ꮫ䠅  

2C4-1 ᶓ᩿Ṍ㐨䛻䛚䛡䜛㡢㡪ಙྕのᥦ♧㧗䛥䛜どぬ

㞀䛜䛔⪅のᶓ᩿Ṍ⾜䛻୚䛘䜛ᙳ㡪 

䕿⠛ཎ一ග䚸໭ᮧ᫛ᙪ( ኱㜰኱Ꮫ )䚸වᓮᬡ⨾( ⠛

ཎ㟁機)䚸ᰗཎᓫ⏨( ㏆␥኱Ꮫ ) 

2C4-2 ᣦඛのゐ▱㌶㊧䛸ゐ▱ピクト䜾ラムの㆑ูᐜ᫆

ᛶの㛵ಀ 

䕿྿⏣⿱௓䚸Ỉ㔝⤫ኴ䚸ᯈ಴┤᫂䚸Ỉᡞ࿴ᖾ( 㟁

Ẽ㏻ಙ኱Ꮫ ) 

2C4-3 フィ䜼ャーノート䛻䜘䜛㘽┙ᆺ₇ዌアプ䝸の▱ⓗ

㞀ᐖ⪅㡢ᴦᩍ⫱䜈の᭷ຠᛶ 

䕿Ώ㑔༓⳹䚸Ỉ㔝⤫ኴ䚸ᯈ಴┤᫂䚸Ỉᡞ࿴ᖾ( 㟁

Ẽ㏻ಙ኱Ꮫ ) 

2C4-4 እᅜ人␃Ꮫ生の㜵⅏ព㆑の㧗ప䛻䜘䜛ᆅ㟈⅏

ᐖ᫬の⮬ຓ⬟ຊ䛻㛵䛩䜛◊✲ 

䕿すᒣᑦⓏ䚸ஂಖ㞞⩏( ி㒔工ⱁ⧄⥔኱Ꮫ ) 

 

6 ᭶ 3 ᪥䠄᪥䠅D ఍ሙ 

ㄆ▱ 

9:30䡚11:00                                                                                                             ᗙ㛗䠖㫽ᒃሯᓫ(᪥ᮏ኱Ꮫ)  

2D1-1 䛂㔜䛥䛃の䝯タフ䜯䜢฼⏝䛧たⲴ㐠びస業䛻㛵䛩

䜛一⪃ᐹ 

䕿㫽ᒃሯᓫ䚸ᮏ⏣┤( ᪥ᮏ኱Ꮫ ) 

2D1-2 䝬ン䜺ㄞゎ᫬のど⥺⾜ືのಙ㢗ᛶ 䕿࿴⏣⿱一( 東໭኱Ꮫ ) 

2D1-3 㛤䛡䜔䛩䛔パッ䜿ージ䛸䛿ఱ䛛 

䠉アクティ䝤シニア䜢ᑐ㇟䛸䛧た㛤䛡䜔䛩䛥ุ

ᐃᡭ法䛸〇ရᒎ㛤஦౛䛻䛴䛔䛶䠉 

䕿⏣୰㑳ஓ䚸ྜྷⰋᑦᾈ䚸኱ሯ῟ᘯ( 䝝ウス㣗ရ䜾䝹

ープᮏ社)䚸ཎ⏣ᝋᏊ( ⟃Ἴ኱Ꮫ ) 

2D1-4 ⏘Ꮫඹྠ㛤Ⓨ䛻䛚䛡䜛⿕㦂⪅どⅬ䛛䜙のᩥ⬦

౯್๰ฟプロ䝉ス 

䕿ட井┬࿃䚸㣤ῲᘯᡂ䚸竹井ᡂ࿴䚸㐨ᮧ၏ኵ( ⏘

業ᢏ⾡኱Ꮫ㝔኱Ꮫ ) 

2D1-5 Ὕᐹၥ㢟のゎỴプロ䝉スの䝰䝕䝹໬䛸䛭䜜䛻

ᇶ䛵䛟㞴ᗘコントロー䝹᪉法の᳨ウ 

䕿಴⏣㞝一㑻䚸ᑠᯇཎ᫂ဴ( ᪩✄⏣኱Ꮫ) 

2D1-6 ☜ㄆሙ㠃䜢ᶍᨃ䛧たពᛮỴᐃㄢ㢟の㛤Ⓨ-స

業∧ IGT 䛸のẚ㍑- 

䕿໭ᮧᗣᏹ( 㕲㐨⥲ྜᢏ⾡◊✲ᡤ )䚸Ἑᆅᗤ௓䚸

㜿㒊༓⿱( 東໭⚟♴኱Ꮫ )䚸ᑠ㔝㛫⤫Ꮚ( 㕲㐨⥲ྜ

ᢏ⾡◊✲ᡤ ) 

 

་⒪஦ᨾ䞉Ᏻ඲ 

14:45䡚16:00                                                                                                     ᗙ㛗䠖኱಴඾Ꮚ(Ⱚᾆ工業኱Ꮫ)  

2D4-1 ྠ一⸆๣の PTP シートの䝕ータ䝧ースのゎᯒ 

䠉⾲♧䛻╔┠䛧䛶䠉 

䕿኱಴඾Ꮚ䚸኱⸭ඞ඾( Ⱚᾆ工業኱Ꮫ )䚸ᅵᒇᩥ

人(ᅜ㝿་⒪⚟♴኱Ꮫ ) 

2D4-2 ⇍⦎ᢏኈのㄆ㆑䜢᥼⏝䛧た㏱ᯒ⿦⨨の␗ᖖデ

᩿プロ䝉スホ౯䛻䜘䜛᪉␎䛸▱㆑のᢳฟ 

䕿ᕝῡឡᏊ( アク䝉ン䝏䝳ア)䚸㟷ᮌὒ㈗( 東ி工業

኱Ꮫ )䚸㕥ᮌ⪽( ⚄ዉᕝ工⛉኱Ꮫ ) 

2D4-3 人工ᚰ⫵⿦⨨᧯స᫬の⢭⚄ⓗస業㈇ᢸ䛻㛵

䛩䜛ᇶ♏ⓗ᳨ウ䠉␗䛺䜛機✀䛻䜘䜛シ䝭䝳レー

タᐇ㦂䛻䜘䜛ẚ㍑䇷 

䕿工⸨๛ᐇ( 東໭ᩥ໬Ꮫᅬ኱Ꮫ ) 

2D4-4 ㏱ᯒ⿦⨨の㓄⟶ᴫ␎ᅗの᝟ሗ⾲⌧䛻㛵䛩䜛一

⪃ᐹ䠖⮫ᗋ工Ꮫᢏኈの⿦⨨ᨾ㞀ಟ⌮ኻᩋ䛸の

㛵㐃䛻䛴䛔䛶 

䕿๓⏣ెᏕ( ⮬἞་⛉኱Ꮫ )䚸㕥ᮌ⪽( ⚄ዉᕝ工⛉

኱Ꮫ ) 

2D4-5 ノイ䝈䜻ャン䝉䝸ン䜾䛻䜘䜛MRI⿕㦂⪅の㏻ヰရ

㉁ᨵၿ法 

䕿✄ᇉ ᮍ▱䠄Ⱚᾆ工業኱Ꮫ኱Ꮫ㝔䠅䚸Ṋ⸨ ᠇ྖ

䠄Ⱚᾆ工業኱Ꮫ䠅 
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㞀ᐖ⪅䞉䜰䜽䝉䝅䝤䝹䝕䝄䜲䞁 

14:45䡚15:45                                           ᗙ㛗䠖⠛ཎ一ග䠄኱㜰኱Ꮫ䠅  

2C4-1 ᶓ᩿Ṍ㐨䛻䛚䛡䜛㡢㡪ಙྕのᥦ♧㧗䛥䛜どぬ

㞀䛜䛔⪅のᶓ᩿Ṍ⾜䛻୚䛘䜛ᙳ㡪 

䕿⠛ཎ一ග䚸໭ᮧ᫛ᙪ( ኱㜰኱Ꮫ )䚸වᓮᬡ⨾( ⠛

ཎ㟁機)䚸ᰗཎᓫ⏨( ㏆␥኱Ꮫ ) 

2C4-2 ᣦඛのゐ▱㌶㊧䛸ゐ▱ピクト䜾ラムの㆑ูᐜ᫆

ᛶの㛵ಀ 

䕿྿⏣⿱௓䚸Ỉ㔝⤫ኴ䚸ᯈ಴┤᫂䚸Ỉᡞ࿴ᖾ( 㟁

Ẽ㏻ಙ኱Ꮫ ) 

2C4-3 フィ䜼ャーノート䛻䜘䜛㘽┙ᆺ₇ዌアプ䝸の▱ⓗ

㞀ᐖ⪅㡢ᴦᩍ⫱䜈の᭷ຠᛶ 

䕿Ώ㑔༓⳹䚸Ỉ㔝⤫ኴ䚸ᯈ಴┤᫂䚸Ỉᡞ࿴ᖾ( 㟁

Ẽ㏻ಙ኱Ꮫ ) 

2C4-4 እᅜ人␃Ꮫ生の㜵⅏ព㆑の㧗ప䛻䜘䜛ᆅ㟈⅏

ᐖ᫬の⮬ຓ⬟ຊ䛻㛵䛩䜛◊✲ 

䕿すᒣᑦⓏ䚸ஂಖ㞞⩏( ி㒔工ⱁ⧄⥔኱Ꮫ ) 

 

6 ᭶ 3 ᪥䠄᪥䠅D ఍ሙ 

ㄆ▱ 

9:30䡚11:00                                                                                                             ᗙ㛗䠖㫽ᒃሯᓫ(᪥ᮏ኱Ꮫ)  

2D1-1 䛂㔜䛥䛃の䝯タフ䜯䜢฼⏝䛧たⲴ㐠びస業䛻㛵䛩

䜛一⪃ᐹ 

䕿㫽ᒃሯᓫ䚸ᮏ⏣┤( ᪥ᮏ኱Ꮫ ) 

2D1-2 䝬ン䜺ㄞゎ᫬のど⥺⾜ືのಙ㢗ᛶ 䕿࿴⏣⿱一( 東໭኱Ꮫ ) 

2D1-3 㛤䛡䜔䛩䛔パッ䜿ージ䛸䛿ఱ䛛 

䠉アクティ䝤シニア䜢ᑐ㇟䛸䛧た㛤䛡䜔䛩䛥ุ

ᐃᡭ法䛸〇ရᒎ㛤஦౛䛻䛴䛔䛶䠉 

䕿⏣୰㑳ஓ䚸ྜྷⰋᑦᾈ䚸኱ሯ῟ᘯ( 䝝ウス㣗ရ䜾䝹

ープᮏ社)䚸ཎ⏣ᝋᏊ( ⟃Ἴ኱Ꮫ ) 

2D1-4 ⏘Ꮫඹྠ㛤Ⓨ䛻䛚䛡䜛⿕㦂⪅どⅬ䛛䜙のᩥ⬦

౯್๰ฟプロ䝉ス 

䕿ட井┬࿃䚸㣤ῲᘯᡂ䚸竹井ᡂ࿴䚸㐨ᮧ၏ኵ( ⏘

業ᢏ⾡኱Ꮫ㝔኱Ꮫ ) 

2D1-5 Ὕᐹၥ㢟のゎỴプロ䝉スの䝰䝕䝹໬䛸䛭䜜䛻

ᇶ䛵䛟㞴ᗘコントロー䝹᪉法の᳨ウ 

䕿಴⏣㞝一㑻䚸ᑠᯇཎ᫂ဴ( ᪩✄⏣኱Ꮫ) 

2D1-6 ☜ㄆሙ㠃䜢ᶍᨃ䛧たពᛮỴᐃㄢ㢟の㛤Ⓨ-స

業∧ IGT 䛸のẚ㍑- 

䕿໭ᮧᗣᏹ( 㕲㐨⥲ྜᢏ⾡◊✲ᡤ )䚸Ἑᆅᗤ௓䚸

㜿㒊༓⿱( 東໭⚟♴኱Ꮫ )䚸ᑠ㔝㛫⤫Ꮚ( 㕲㐨⥲ྜ

ᢏ⾡◊✲ᡤ ) 

 

་⒪஦ᨾ䞉Ᏻ඲ 

14:45䡚16:00                                                                                                     ᗙ㛗䠖኱಴඾Ꮚ(Ⱚᾆ工業኱Ꮫ)  

2D4-1 ྠ一⸆๣の PTP シートの䝕ータ䝧ースのゎᯒ 

䠉⾲♧䛻╔┠䛧䛶䠉 

䕿኱಴඾Ꮚ䚸኱⸭ඞ඾( Ⱚᾆ工業኱Ꮫ )䚸ᅵᒇᩥ

人(ᅜ㝿་⒪⚟♴኱Ꮫ ) 

2D4-2 ⇍⦎ᢏኈのㄆ㆑䜢᥼⏝䛧た㏱ᯒ⿦⨨の␗ᖖデ

᩿プロ䝉スホ౯䛻䜘䜛᪉␎䛸▱㆑のᢳฟ 

䕿ᕝῡឡᏊ( アク䝉ン䝏䝳ア)䚸㟷ᮌὒ㈗( 東ி工業

኱Ꮫ )䚸㕥ᮌ⪽( ⚄ዉᕝ工⛉኱Ꮫ ) 

2D4-3 人工ᚰ⫵⿦⨨᧯స᫬の⢭⚄ⓗస業㈇ᢸ䛻㛵

䛩䜛ᇶ♏ⓗ᳨ウ䠉␗䛺䜛機✀䛻䜘䜛シ䝭䝳レー

タᐇ㦂䛻䜘䜛ẚ㍑䇷 

䕿工⸨๛ᐇ( 東໭ᩥ໬Ꮫᅬ኱Ꮫ ) 

2D4-4 ㏱ᯒ⿦⨨の㓄⟶ᴫ␎ᅗの᝟ሗ⾲⌧䛻㛵䛩䜛一

⪃ᐹ䠖⮫ᗋ工Ꮫᢏኈの⿦⨨ᨾ㞀ಟ⌮ኻᩋ䛸の

㛵㐃䛻䛴䛔䛶 

䕿๓⏣ెᏕ( ⮬἞་⛉኱Ꮫ )䚸㕥ᮌ⪽( ⚄ዉᕝ工⛉

኱Ꮫ ) 

2D4-5 ノイ䝈䜻ャン䝉䝸ン䜾䛻䜘䜛MRI⿕㦂⪅の㏻ヰရ

㉁ᨵၿ法 

䕿✄ᇉ ᮍ▱䠄Ⱚᾆ工業኱Ꮫ኱Ꮫ㝔䠅䚸Ṋ⸨ ᠇ྖ

䠄Ⱚᾆ工業኱Ꮫ䠅 

 

6 ᭶ 3 ᪥䠄᪥䠅 F ఍ሙ 

Ᏻ඲䞉஦ᨾ(4) 

9:30䡚10:30                                                                                 ᗙ㛗䠖ᙪ㔝㈼(ཎᏊຊᏳ඲システム◊✲ᡤ)  

2F1-1 レジ䝸䜶ンス䜶ンジニア䝸ン䜾のコア 4 ⬟ຊ䛻䜘

䜛⚟ᓥ第一ཎᏊຊⓎ㟁ᡤ஦ᨾᑐᛂศᯒ 

䕿኱ሙᜤᏊ( ᪥ᮏཎᏊຊ◊✲㛤Ⓨ機ᵓ )䚸ྜྷ⃝ཌ

ᩥ( 㛗ᒸᢏ⾡⛉Ꮫ኱Ꮫ )䚸໭ᮧṇᬕ(テムス◊✲ᡤ ) 

2F1-2 Ᏻ඲䛻㛵䛩䜛Attitudeのᾰ㣴䜢┠ⓗ䛸䛧たᢏ⾡

⪅ᩍ⫱プロ䜾ラムの㛤Ⓨ(1) 䠉ᇶᮏᵓ᝿䠉 

䕿ඵᮌ⤮㤶( ኱㜰኱Ꮫ )䚸኱ᶫᬛᶞ( ᐑᇛᏛ㝔ዪᏊ

኱Ꮫ )䚸໭ᮧṇᬕ(テムス◊✲ᡤ ) 

2F1-3 レジ䝸䜶ンス䜶ンジニア䝸ン䜾 RAG䠄Resilience 

Ability Grid䠅䜢⏝䛔た㜵⅏ព㆑䛻㛵䛩䜛ఫẸア

ン䜿ートศᯒ 

䕿ቑ⏣ᾈ㏻( ከᦶ኱Ꮫ) 

2F1-4 タ䝤レット䜢⏝䛔たノンテクニカ䝹ス䜻䝹₇⩦ほ

ᐹ䝒ー䝹の㛤Ⓨ 

䕿ᙪ㔝㈼䚸ᯇ井⿱Ꮚ (ཎᏊຊᏳ඲システム◊✲

ᡤ )䚸㇂ᕝ⿱ᇶ(ジ䝵ー䝋ン䝗䜻䝳䝯ン䝒 )䚸໭ᮧṇᬕ

(テムス◊✲ᡤ ) 

 

 

Ᏻ඲䞉஦ᨾ(5) 

10:45䡚12:15                                                                                             ᗙ㛗䠖ᴮᮏ㝯ྖ(東᪥ᮏ᪑ᐈ㕲㐨) 

2F2-1 㕲㐨䛻䛚䛡䜛㐠㌿ኈの༴㝤᳨▱ス䜻䝹䜢㧗䜑

䜛ྲྀ⤌䜏 

䕿ᴮᮏ㝯ྖ䚸ᯇஂㅬ一䚸బ⸨ὒᙲ䚸ᴋ⚄೺( 東᪥

ᮏ᪑ᐈ㕲㐨) 

2F2-2 㕲㐨の㍺㏦ᣦ௧ဨ䛜␗ᖖ᫬䛻㐺ษ䛻ᑐฎ䛩䜛

た䜑のス䜻䝹のయ⣔໬ 

䕿ᆏᗞ⣧䚸ⶶ㇂ṇ人䚸బ⸨ὒᙲ䚸ᴋ⚄೺( 東᪥ᮏ

᪑ᐈ㕲㐨) 

2F2-3 STAMP/STPA 䜢⏝䛔た㋃䜏ษ䜚システムの機

⬟Ᏻ඲ホ౯のヨ䜏 

䕿ᯘ೺ኴᮁ䚸ᑠᯇཎ᫂ဴ( ᪩✄⏣኱Ꮫ) 

2F2-4 㕲㐨⥺㊰ಖᏲస業䛻䛚䛡䜛ダ䝤䝹䝏ェック䝹

ー䝹の㑂Ᏺಁ㐍のた䜑のయ㦂ᆺᏳ඲ᩍ⫱プロ

䜾ラムの㛤Ⓨ䛸ヨ⾜ 

䕿ᮧ㉺ᬡᏊ䚸ᐑᆅ⏤ⱆᏊ(㕲㐨⥲ྜᢏ⾡◊✲ᡤ) 

2F2-5 ␗ᖖ᫬ᑐᛂシ䝭䝳レータカ⦎䛻䛚䛡䜛ิ㌴㐠㌿

ኈのὀど⾜ື䇷ิ㌴のຍ㏿㐣⛬䜢ᑐ㇟䛸䛧た

᳨ウ䇷 

䕿㕥ᮌ኱㍜䚸ᒣෆ㤶ዉ( 㕲㐨⥲ྜᢏ⾡◊✲ᡤ )䚸

ᯇᾆ⌮( ໭ᾏ㐨᪑ᐈ㕲㐨 ) 

2F2-6 ㋃ษ㛗・㬆ື≧ែ・ΰ㞧≧ែ䛜Ṍ⾜㏿ᗘ䛻୚

䛘䜛ᙳ㡪 

䕿㕥ᮌ኱㍜䚸㐲⸨ᗈᬕ䚸ᩪ⸨⥤஀䚸⛅ಖ┤ᘯ䚸Ỉ

ୖ┤ᶞ( 㕲㐨⥲ྜᢏ⾡◊✲ᡤ ) 
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⩦⇍ 

13:00䡚14:15                                                                               ᗙ㛗䠖㯞㈡ከ⨾௦(༓ⴥ┴❧ಖ೺་⒪኱Ꮫ)  

2F3-1 ➹グලのᢕᣢືసのトレーニン䜾䛜ス䜿ーラー

のᢕᣢືస䛻ཬ䜌䛩ᙳ㡪 

䕿㯞㈡ከ⨾௦( ༓ⴥ工業኱Ꮫ኱Ꮫ㝔䚸༓ⴥ┴❧ಖ

೺་⒪኱Ꮫ ) 䚸㯞生ᬛᏊ( ༓ⴥ┴❧ಖ೺་⒪኱

Ꮫ )䚸୕⃝ဴኵ( ༓ⴥ工業኱Ꮫ ) 

2F3-2 アイトラッ䜻ン䜾䜢ά⏝䛧たຍ⇕ㄪ⌮୰のど⥺

ศᯒ 

䕿ΎỈᙬᏊ䚸୸ᒣᬛ⨾( 㔠ᇛᏛ㝔኱Ꮫ )䚸Ἑཎ䜖䛖

Ꮚ䚸ఀ⸨ஂᩄ( 東㑥䜺ス ) 

2F3-3 ⌧ᐇ㐺ྜᛶの㧗䛔ཱྀ⭍䜿ア⏝䝰䝞イ䝹シ䝭䝳レ

ータ䜢⏝䛔た㒊ศᏛ⩦䛜඲యᏛ⩦䛻ཬ䜌䛩ᙳ

㡪 

䕿௒井ᏹ⨾( ༓ⴥ工業኱Ꮫ኱Ꮫ㝔䚸༓ⴥ┴❧ಖ೺

་⒪኱Ꮫ )䚸ᮌᮧள⏤⨾( ༓ⴥ┴❧ಖ೺་⒪኱

Ꮫ )䚸㯞㈡ከ⨾௦( ༓ⴥ工業኱Ꮫ኱Ꮫ㝔䚸༓ⴥ┴

❧ಖ೺་⒪኱Ꮫ )䚸ᳺ⚈Ꮚ䚸㯞生ᬛᏊ䚸Ἑ㒊ᡣᏊ

( ༓ⴥ┴❧ಖ೺་⒪኱Ꮫ )䚸୕⃝ဴኵ( ༓ⴥ工業኱

Ꮫ ) 

2F3-4 㐠㌿ྎ⎔ቃのシステム䝏ェンジ䛻䛚䛡䜛㐠㌿᧯

సの⩦⇍㐣⛬ 

䕿ୖᮡ༟ṇ䚸ᆏ⏣࿴ಇ䚸すᮏႹྐ䚸࿴⏣一ᡂ( す

᪥ᮏ᪑ᐈ㕲㐨) 

2F3-5 㧗㱋⪅䛻䛚䛡䜛䝹ーティン䛜స業⢭ᗘ䛻ཬ䜌

䛩䝫ジティ䝤䛺ᙳ㡪䛻㛵䛩䜛◊✲ 

䕿᫂᪥㤶㬨䚸ஂಖ㞞⩏( ி㒔工ⱁ⧄⥔኱Ꮫ ) 

 

Ᏻ඲䞉஦ᨾ(6) 

14:30䡚15:30                                                                                 ᗙ㛗䠖స⏣༤䠄ཎᏊຊᏳ඲システム◊✲ᡤ䠅  

2F4-1 䜶ラー䝬䝛ジ䝯ント◊✲䠄䠏䠅⚟ᓥ第一஦ᨾ᫬の

䠐プラント䝃イト䛻䛚䛡䜛Ⰻዲ஦౛・ኻᩋ஦౛の

ศᯒ 

䕿Ặ⏣༤ኈ( ཎᏊຊᏳ඲᥎㐍༠会 )䚸ᗉྖ῝ஓ( 東

ிパ䝽ーテクノロジー )䚸Ώ㑓㑥㐨( ཎᏊຊᏳ඲᥎

㐍༠会 ) 

2F4-2 䜶ラー䝬䝛ジ䝯ント◊✲䠄䠐䠅Ⰻዲ஦౛ศᯒの㏣

ヨ⾜䛻䜘䜛ᩍカのᑟฟ 

䕿స⏣༤( ཎᏊຊᏳ඲システム◊✲ᡤ )䚸ዉⰋ㡰

一䚸Ặ⏣༤ኈ( ཎᏊຊᏳ඲᥎㐍༠会 ) 

2F4-3 䜶ラー䝬䝛ジ䝯ント◊✲䠄䠑䠅⚟ᓥ第一஦ᨾ䛻䛚

䛡䜛ཎⓎ❧ᆅ୕┴ཬびᅜのᑐᛂのẚ㍑ 

䕿ᗉྖ῝ஓ( 東ிパ䝽ーテクノロジー)䚸Ặ⏣༤ኈ䚸

ዉⰋ㡰一( ཎᏊຊᏳ඲᥎㐍༠会 ) 

2F4-4 ㄪ๣స業䛻䛚䛡䜛䝠䝲䝸・䝝ットの䝸カ䝞䝸䛻㛵䛩

䜛⪃ᐹ䇷ᝈ⪅୺యの䝸カ䝞䝸䛻╔┠䛧䛶䇷 

䕿▼⏣┤ஓ( ᪥ᮏ኱Ꮫ኱Ꮫ㝔 )䚸㫽ᒃሯᓫ( ᪥ᮏ኱

Ꮫ ) 

 

Ᏻ඲䞉஦ᨾ(7)   

15:45䡚16:30                                                                                ᗙ㛗䠖㧗ᶫ᫂Ꮚ䠄ປാᏳ඲⾨生⥲ྜ◊✲ᡤ䠅  

2F5-1 ໬Ꮫ≀㉁ラ䝧䝹の⤮⾲♧䛻㛵䛩䜛⌮ゎᗘ䛸༳

㇟のศᯒ 

䕿㧗ᶫ᫂Ꮚ䚸ᓥ⏣⾜ᜤ䚸బ⸨჆ᙪ( ປാᏳ඲⾨生

⥲ྜ◊✲ᡤ ) 

2F5-2 䝏ームຊ⫱ᡂカ⦎の᪉法ㄽ䛻㛵䛩䜛◊✲ 䠉

䜘䜚ຠᯝⓗ䛺◊ಟ䜢┠ᣦ䛧䛶䠉 

䕿▼ᶫ᫂( Ᏻ඲䝬䝛ジ䝯ント◊✲ᡤ )䚸⊁ᕝ኱㍜( 東

໭኱Ꮫ ) 

2F5-3 య㦂ᆺコ䝭䝳ニ䜿ーシ䝵ンス䜻䝹カ⦎䛻㛵䛩䜛

◊✲ 

䕿௒ோဢ䚸῿⨾㈗ᗈ䚸⊁ᕝ኱㍜䚸㧗ᶫಙ( 東໭኱

Ꮫ ) 
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⩦⇍ 

13:00䡚14:15                                                                               ᗙ㛗䠖㯞㈡ከ⨾௦(༓ⴥ┴❧ಖ೺་⒪኱Ꮫ)  

2F3-1 ➹グලのᢕᣢືసのトレーニン䜾䛜ス䜿ーラー

のᢕᣢືస䛻ཬ䜌䛩ᙳ㡪 

䕿㯞㈡ከ⨾௦( ༓ⴥ工業኱Ꮫ኱Ꮫ㝔䚸༓ⴥ┴❧ಖ

೺་⒪኱Ꮫ ) 䚸㯞生ᬛᏊ( ༓ⴥ┴❧ಖ೺་⒪኱

Ꮫ )䚸୕⃝ဴኵ( ༓ⴥ工業኱Ꮫ ) 

2F3-2 アイトラッ䜻ン䜾䜢ά⏝䛧たຍ⇕ㄪ⌮୰のど⥺

ศᯒ 

䕿ΎỈᙬᏊ䚸୸ᒣᬛ⨾( 㔠ᇛᏛ㝔኱Ꮫ )䚸Ἑཎ䜖䛖

Ꮚ䚸ఀ⸨ஂᩄ( 東㑥䜺ス ) 

2F3-3 ⌧ᐇ㐺ྜᛶの㧗䛔ཱྀ⭍䜿ア⏝䝰䝞イ䝹シ䝭䝳レ

ータ䜢⏝䛔た㒊ศᏛ⩦䛜඲యᏛ⩦䛻ཬ䜌䛩ᙳ

㡪 

䕿௒井ᏹ⨾( ༓ⴥ工業኱Ꮫ኱Ꮫ㝔䚸༓ⴥ┴❧ಖ೺

་⒪኱Ꮫ )䚸ᮌᮧள⏤⨾( ༓ⴥ┴❧ಖ೺་⒪኱

Ꮫ )䚸㯞㈡ከ⨾௦( ༓ⴥ工業኱Ꮫ኱Ꮫ㝔䚸༓ⴥ┴

❧ಖ೺་⒪኱Ꮫ )䚸ᳺ⚈Ꮚ䚸㯞生ᬛᏊ䚸Ἑ㒊ᡣᏊ

( ༓ⴥ┴❧ಖ೺་⒪኱Ꮫ )䚸୕⃝ဴኵ( ༓ⴥ工業኱

Ꮫ ) 

2F3-4 㐠㌿ྎ⎔ቃのシステム䝏ェンジ䛻䛚䛡䜛㐠㌿᧯

సの⩦⇍㐣⛬ 

䕿ୖᮡ༟ṇ䚸ᆏ⏣࿴ಇ䚸すᮏႹྐ䚸࿴⏣一ᡂ( す

᪥ᮏ᪑ᐈ㕲㐨) 

2F3-5 㧗㱋⪅䛻䛚䛡䜛䝹ーティン䛜స業⢭ᗘ䛻ཬ䜌

䛩䝫ジティ䝤䛺ᙳ㡪䛻㛵䛩䜛◊✲ 

䕿᫂᪥㤶㬨䚸ஂಖ㞞⩏( ி㒔工ⱁ⧄⥔኱Ꮫ ) 

 

Ᏻ඲䞉஦ᨾ(6) 

14:30䡚15:30                                                                                 ᗙ㛗䠖స⏣༤䠄ཎᏊຊᏳ඲システム◊✲ᡤ䠅  

2F4-1 䜶ラー䝬䝛ジ䝯ント◊✲䠄䠏䠅⚟ᓥ第一஦ᨾ᫬の

䠐プラント䝃イト䛻䛚䛡䜛Ⰻዲ஦౛・ኻᩋ஦౛の

ศᯒ 

䕿Ặ⏣༤ኈ( ཎᏊຊᏳ඲᥎㐍༠会 )䚸ᗉྖ῝ஓ( 東

ிパ䝽ーテクノロジー )䚸Ώ㑓㑥㐨( ཎᏊຊᏳ඲᥎

㐍༠会 ) 

2F4-2 䜶ラー䝬䝛ジ䝯ント◊✲䠄䠐䠅Ⰻዲ஦౛ศᯒの㏣

ヨ⾜䛻䜘䜛ᩍカのᑟฟ 

䕿స⏣༤( ཎᏊຊᏳ඲システム◊✲ᡤ )䚸ዉⰋ㡰

一䚸Ặ⏣༤ኈ( ཎᏊຊᏳ඲᥎㐍༠会 ) 

2F4-3 䜶ラー䝬䝛ジ䝯ント◊✲䠄䠑䠅⚟ᓥ第一஦ᨾ䛻䛚

䛡䜛ཎⓎ❧ᆅ୕┴ཬびᅜのᑐᛂのẚ㍑ 

䕿ᗉྖ῝ஓ( 東ிパ䝽ーテクノロジー)䚸Ặ⏣༤ኈ䚸

ዉⰋ㡰一( ཎᏊຊᏳ඲᥎㐍༠会 ) 

2F4-4 ㄪ๣స業䛻䛚䛡䜛䝠䝲䝸・䝝ットの䝸カ䝞䝸䛻㛵䛩

䜛⪃ᐹ䇷ᝈ⪅୺యの䝸カ䝞䝸䛻╔┠䛧䛶䇷 

䕿▼⏣┤ஓ( ᪥ᮏ኱Ꮫ኱Ꮫ㝔 )䚸㫽ᒃሯᓫ( ᪥ᮏ኱

Ꮫ ) 

 

Ᏻ඲䞉஦ᨾ(7)   

15:45䡚16:30                                                                                ᗙ㛗䠖㧗ᶫ᫂Ꮚ䠄ປാᏳ඲⾨生⥲ྜ◊✲ᡤ䠅  

2F5-1 ໬Ꮫ≀㉁ラ䝧䝹の⤮⾲♧䛻㛵䛩䜛⌮ゎᗘ䛸༳

㇟のศᯒ 

䕿㧗ᶫ᫂Ꮚ䚸ᓥ⏣⾜ᜤ䚸బ⸨჆ᙪ( ປാᏳ඲⾨生

⥲ྜ◊✲ᡤ ) 

2F5-2 䝏ームຊ⫱ᡂカ⦎の᪉法ㄽ䛻㛵䛩䜛◊✲ 䠉

䜘䜚ຠᯝⓗ䛺◊ಟ䜢┠ᣦ䛧䛶䠉 

䕿▼ᶫ᫂( Ᏻ඲䝬䝛ジ䝯ント◊✲ᡤ )䚸⊁ᕝ኱㍜( 東

໭኱Ꮫ ) 

2F5-3 య㦂ᆺコ䝭䝳ニ䜿ーシ䝵ンス䜻䝹カ⦎䛻㛵䛩䜛

◊✲ 

䕿௒ோဢ䚸῿⨾㈗ᗈ䚸⊁ᕝ኱㍜䚸㧗ᶫಙ( 東໭኱

Ꮫ ) 

 

 

 

 

 

6 ᭶ 3 ᪥䠄᪥䠅 G ఍ሙ 

䝠䝳䞊䝬䞁䜲䞁䝍䝣䜵䞊䝇(2) 

9:30䡚10:30                                                                                                    ᗙ㛗䠖㧗㔝಴㞞人(⚄ዉᕝ኱Ꮫ)  

2G1-1 ኱Ꮫ᮶ゼ⪅ཷ௜䜈のコ䝭䝳ニ䜿ーシ䝵ンロ䝪ット

ᑟධ䛻㛵䛩䜛◊✲ 

䕿㧘㔝಴㞞人䚸ᐩᒣ኱ᆅ䚸Ⲷ㇂ගᬕ( ⚄ዉᕝ኱

Ꮫ ) 

2G1-2 どぬⓗస業ᨭ᥼᝟ሗの᧯సᑐ㇟≀䛻ᑐ䛩䜛㏣

ᚑ࿊♧のຠᯝの᳨ウ 

䕿⸨ཎᝆྐ䚸⠛ཎ一ග䚸໭ᮧ᫛ᙪ( ኱㜰኱Ꮫ኱Ꮫ

㝔 )䚸బ䚻ᮌㄔ( コ䝬䝒 ) 

2G1-3 䝰ニター⏬㠃の࿘ᅖ䛻ど⥺䜢ྥ䛡たሙྜの᝟

ሗධᡭ䛻୚䛘䜛ᙳ㡪 

䕿㛛㛫ᨻு( Ᏹ㒊フロンティア኱Ꮫ▷ᮇ኱Ꮫ㒊 )䚸

ᮏከ⸅( ᒣᙧ኱Ꮫ) 

2G1-4 会㆟䛻䛚䛡䜛䝏ャットシステムే⏝ຠᯝの᳨ウ 䕿㣤㔝኱௓䚸ᑠᯇཎ᫂ဴ( ᪩✄⏣኱Ꮫ) 

 

䝠䝳䞊䝬䞁䜲䞁䝍䝣䜵䞊䝇(3) 

10:45䡚12:00                                                                                                 ᗙ㛗䠖▮ཱྀ༤அ (東ி㟁機኱Ꮫ)  

2G2-1 㟁Ꮚ᭩⡠䛸⣬᭩⡠䛻㛵䛩䜛䝴ー䝄ビ䝸ティẚ㍑

䠄第 2 ሗ䠅 

䕿▮ཱྀ༤அ( 東ி㟁機኱Ꮫ ) 

2G2-2 䝪タンの␗᪉ⓗゐឤ䛜䝪タン㑅ᢥ䛻ཬ䜌䛩ຠ

ᯝ 

䕿ᑠᯘ኱஧䚸༡ᲄ㡴㈗( ༓ṓ⛉Ꮫᢏ⾡኱Ꮫ ) 

2G2-3 㛤Ⓨ⎔ቃ Unity 䜢⏝䛔たᩍ⫱ₔ⏬のື⏬໬ 䕿⳥ụ⯟䚸㕥ᮌ㑳( 法ᨻ኱Ꮫ ) 

2G2-4 WOW 䝴ー䝄య㦂(WOW UX)䛻క䛖ឤ᝟のศ

㢮䛸 ᐃ 

䕿▼井㈗኱( ៞᠕⩏ሿ኱Ꮫ )䚸JulianThomssen( 䝭䝳

ン䝦ン工⛉኱Ꮫ )䚸୰す⨾࿴( ៞᠕⩏ሿ኱Ꮫ ) 

2G2-5 స䜚ᡭのᛮ䛔のఏ㐩䛜生䜏ฟ䛩 UX の◊✲-ᐙ

㟁〇ရ䜢ᑐ㇟䛸䛧䛶- 

䕿㔪㇂∝( ៞᠕⩏ሿ኱Ꮫ )䚸ᆏ⏣⌮ᙪ( ୕⳻㟁

機 )䚸ᒾཎ᫂ᘯ( ୕⳻㟁機䝩ーム機器 )䚸୰す⨾࿴

( ៞᠕⩏ሿ኱Ꮫ ) 

 

䝠䝳䞊䝬䞁䜲䞁䝍䝣䜵䞊䝇(4) 

13:00䡚14:00                                                                                                  ᗙ㛗䠖᳃ுኴ(㛗㔝┴▷ᮇ኱Ꮫ)  

2G3-1 䝗ライ䝞≉ᛶ䜢⪃៖䛧た㌴㍕ HUD ࿊♧᝟ሗ㔞

䛻㛵䛩䜛一⪃ᐹ 

䕿ΎỈ∝ኴ( ᪥ᮏ኱Ꮫ኱Ꮫ㝔 )䚸ᰩ㇂ᕝᖾ௦䚸ᬒ

ᒣ一㑻( ᪥ᮏ኱Ꮫ ) 

2G3-2 ෆⓎⓗື機䛵䛡のㄏⓎ䛻䜘䜛ぬ㓰⥔ᣢのᡭ法

のᥦ᱌・᳨ド䠖⮬ື㐠㌿㌴䜈のᛂ⏝䜢䛽䜙䛔䛸

䛧䛶 

䕿┠∦ᝆ㈗( ៞᠕⩏ሿ኱Ꮫ )䚸Ṋෆ⚽ᖹ䚸ᒣᮏᜏ

⾜䚸⚄㇂┤ᇛ䚸㕥ᮌ㝯ྖ( 東ᾏ⌮໬㟁機〇సᡤ )䚸

୰す⨾࿴( ៞᠕⩏ሿ኱Ꮫ ) 

2G3-3 ከᵝ䛺機⬟䜢᭷䛩䜛インタラクティ䝤システムの

䝴ー䝄ビ䝸ティの᳨ウ 䇲᧯సᡭ㡰つ๎䜢⮬↛ᑐ

ヰᙧ式䛻一㈏໬䛩䜛ຠᯝ䛻䛴䛔䛶-  

䕿ᇼཱྀ൉ኴ( ᪩✄⏣኱Ꮫ኱Ꮫ㝔 )䚸ᑠᯇཎ᫂ဴ( ᪩

✄⏣኱Ꮫ ) 

2G3-4 䝴ー䝄䛸䝕䝄イナ䛻䛚䛡䜛䝯ンタ䝹䝰䝕䝹ྜ⮴

ᛶホ౯ᡭ法の᳨ウ 

䕿᳃ுኴ( 㛗㔝┴▷ᮇ኱Ꮫ ) 
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14:15䡚15:15                                                                                                  ᗙ㛗䠖ሷぢ᱁一(⚟井་⒪኱Ꮫ) 

2G4-1 ど⥺㏣㊧⿦⨨䜢⏝䛔た䛂䛛䜟䛔䛔䛃䛸䛔䛖ឤᛶ

౯್の◊✲䠉䝽ンピース䜢ᑐ㇟䛸䛧䛶䠉 

䕿෠㒊๛ྐ䚸Tipporn LAOHAKANGVALVIT䚸⁪

ἑⵇ䚸኱಴඾Ꮚ( Ⱚᾆ工業኱Ꮫ ) 

2G4-2 ロ䝪ット䛻䜘䜛タッ䝏่⃭䛜ᘬ䛝㉳䛣䛩᝟ືのண

  

䕿୰㇂┿ኴᮁ䚸୰ᮧᩘ☻䚸す⏣ಙ一㑻( 㫽ྲྀ኱

Ꮫ ) 

2G4-3 ㄏᘬẼὶ䜢⏝䛔た㏦㢼機のᚰ⌮生⌮ⓗຠᯝの

◊✲ 

䕿୰ᕝ᭸⨾䚸ᒾᕝᖿ生䚸ⰾᮧၨኴ(パナ䝋ニック 䜶

コ䝋䝸䝳ーシ䝵ン䝈社)䚸຾ཪៅ௓( パナ䝋ニック 䜶コ

システム䝈) 

2G4-4 㡢ኌಙྕ䛻ᐃ⩏䛩䜛カオスㄽⓗ䛺≉ᚩ㔞のᛶ

㉁ 

䕿ሷぢ᱁一( ⚟井་⒪኱Ꮫ ) 

 

⎔ቃ 

15:30䡚16:30                                                                                                        ᗙ㛗䠖ⴠྜ▱( ໭ᾏ㐨኱Ꮫ ) 

2G5-1 ᡭ㑅ูのຠ⋡䛸స業⎔ቃの㛵ಀ䛻㛵䛩䜛◊✲ 䕿ⴠྜ▱( ໭ᾏ㐨኱Ꮫ )䚸஬༑ᔒ▱ᏹ䚸ྂ⏣⚽㞝

(ᘓタᢏ⾡◊✲ᡤ )䚸ᒣ⏣ṇ人( ᅜ❧⎔ቃ◊✲ᡤ ) 

2G5-2 ⮬↛㢼ᬒ෗┿の⒵䜔䛧せ⣲の᳨ウ䠉═ᮃ・㞃

䜜ሙ⌮ㄽ䛸ト䝫フィ䝸ア䠉 

䕿୕Ꮿ᫴ྖ䚸㔝ᮎ▱㔛( ⏘業་⛉኱Ꮫ ) 

2G5-3 ᒃఫ✵㛫のᩓ䜙䛛䜚ᗘྜ䛸ストレスの㛵ಀ䛻䛴

䛔䛶の◊✲ 

䕿༓ᓥ኱ᶞ䚸஧⎼⨾㔛䚸㙊⏣ᐇ( 東ி኱Ꮫ) 

2G5-4 ࿘㎶ど㔝䜢ά⏝䛧た┠ど᳨ᰝ䛻䛚䛡䜛᳨ᰝᑐ

㇟㠃の」㞧ᛶ䛜ḞⅬ᳨ฟ䛻ཬ䜌䛩ᙳ㡪䛻㛵

䛩䜛◊✲ 

䕿୰ᔱⰋ௓( ᡂ㋣኱Ꮫ )䚸⚽ᓥග៞䚸⫧⏣ᣅဢ䚸ᯇ

ᮏಇஅ( 㟷ᒣᏛ㝔኱Ꮫ ) 

 

6 ᭶ 3 ᪥䠄᪥䠅 H ఍ሙ 

動作(2) 

9:30䡚11:00                                                                                                          ᗙ㛗䠖ᮧᮌ㔛ᚿ( ஑ᕞ኱Ꮫ ) 

2H1-1 ㌟యືస⬟ຊ䜢ᣑᙇ䛩䜛テクノロジー䛻ᑐ䛩䜛

人㛫の㐺ᛂ⬟の⌮ゎ䛸䛭のᛂ⏝ 

䕿ᮧᮌ㔛ᚿ䚸Ping Yeap Loh ( ஑ᕞ኱Ꮫ )䚸⚟⏣ಟ

( బ㈡኱Ꮫ )䚸㰻⸨ㄔ஧( ᒸᒣ┴❧኱ )䚸⬟Ⓩ⿱Ꮚ䚸

ᒣᮏඖྖ( ஑ᕞ኱Ꮫ ) 

2H1-2 ືసアシスト䜢᝿ᐃ䛧た฼⏝⪅の force release

のシ䝭䝳レーシ䝵ン 

䕿Choi Jeewon䚸Loh Ping Yeap䚸ᮧᮌ㔛ᚿ( ஑ᕞ኱

Ꮫ) 

2H1-3 人㛫の㐺ᛂ⬟ホ౯䜢┠ⓗ䛸䛧たインピーダンス

ྍኚ機ᵓの㛤Ⓨ 

䕿⚟⏣ಟ䚸ᮧୖ┿ᇶ䚸ᒣཱྀ ᬸᙪ䚸ዟᮧᾈ( బ㈡኱

Ꮫ )䚸ᮧᮌ㔛ᚿ( ஑ᕞ኱Ꮫ ) 

2H1-4 ➼ᑻᛶ⫝㛵⠇ᒅ᭤㐠ືのアシスト᫬䛻䛚䛡䜛

➽άືの≉ᚩ 䇷฼䛝⭎䛸㠀฼䛝⭎のẚ㍑䇷 

䕿⋤፾፾䚸ᓲ⮳※䚸Loh Ping Yeap䚸ᮧᮌ㔛ᚿ( ஑

ᕞ኱Ꮫ ) 

2H1-5 An Exploratory Study into the Effects of Forces 

from a Walking Assist Device with Motorized 

Wheels on Basic Gait Characteristics 

䕿Wen Liang Yeoh䚸Ping Yeap Loh䚸ᮧᮌ㔛ᚿ( ஑

ᕞ኱Ꮫ) 

2H1-6 Ṍ⾜アシスト䛻ᑐ䛩䜛➽㟁ᛂ⟅ 䕿ಖᆏாಇ䚸㜿㒊⣫一䚸㰻⸨ㄔ஧( ᒸᒣ┴❧኱

Ꮫ ) 䚸ᮧᮌ㔛ᚿ( ஑ᕞ኱Ꮫ) 
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14:15䡚15:15                                                                                                  ᗙ㛗䠖ሷぢ᱁一(⚟井་⒪኱Ꮫ) 

2G4-1 ど⥺㏣㊧⿦⨨䜢⏝䛔た䛂䛛䜟䛔䛔䛃䛸䛔䛖ឤᛶ

౯್の◊✲䠉䝽ンピース䜢ᑐ㇟䛸䛧䛶䠉 

䕿෠㒊๛ྐ䚸Tipporn LAOHAKANGVALVIT䚸⁪

ἑⵇ䚸኱಴඾Ꮚ( Ⱚᾆ工業኱Ꮫ ) 

2G4-2 ロ䝪ット䛻䜘䜛タッ䝏่⃭䛜ᘬ䛝㉳䛣䛩᝟ືのண

  

䕿୰㇂┿ኴᮁ䚸୰ᮧᩘ☻䚸す⏣ಙ一㑻( 㫽ྲྀ኱

Ꮫ ) 

2G4-3 ㄏᘬẼὶ䜢⏝䛔た㏦㢼機のᚰ⌮生⌮ⓗຠᯝの

◊✲ 

䕿୰ᕝ᭸⨾䚸ᒾᕝᖿ生䚸ⰾᮧၨኴ(パナ䝋ニック 䜶

コ䝋䝸䝳ーシ䝵ン䝈社)䚸຾ཪៅ௓( パナ䝋ニック 䜶コ

システム䝈) 

2G4-4 㡢ኌಙྕ䛻ᐃ⩏䛩䜛カオスㄽⓗ䛺≉ᚩ㔞のᛶ

㉁ 

䕿ሷぢ᱁一( ⚟井་⒪኱Ꮫ ) 

 

⎔ቃ 

15:30䡚16:30                                                                                                        ᗙ㛗䠖ⴠྜ▱( ໭ᾏ㐨኱Ꮫ ) 

2G5-1 ᡭ㑅ูのຠ⋡䛸స業⎔ቃの㛵ಀ䛻㛵䛩䜛◊✲ 䕿ⴠྜ▱( ໭ᾏ㐨኱Ꮫ )䚸஬༑ᔒ▱ᏹ䚸ྂ⏣⚽㞝

(ᘓタᢏ⾡◊✲ᡤ )䚸ᒣ⏣ṇ人( ᅜ❧⎔ቃ◊✲ᡤ ) 

2G5-2 ⮬↛㢼ᬒ෗┿の⒵䜔䛧せ⣲の᳨ウ䠉═ᮃ・㞃

䜜ሙ⌮ㄽ䛸ト䝫フィ䝸ア䠉 

䕿୕Ꮿ᫴ྖ䚸㔝ᮎ▱㔛( ⏘業་⛉኱Ꮫ ) 

2G5-3 ᒃఫ✵㛫のᩓ䜙䛛䜚ᗘྜ䛸ストレスの㛵ಀ䛻䛴

䛔䛶の◊✲ 

䕿༓ᓥ኱ᶞ䚸஧⎼⨾㔛䚸㙊⏣ᐇ( 東ி኱Ꮫ) 

2G5-4 ࿘㎶ど㔝䜢ά⏝䛧た┠ど᳨ᰝ䛻䛚䛡䜛᳨ᰝᑐ

㇟㠃の」㞧ᛶ䛜ḞⅬ᳨ฟ䛻ཬ䜌䛩ᙳ㡪䛻㛵

䛩䜛◊✲ 

䕿୰ᔱⰋ௓( ᡂ㋣኱Ꮫ )䚸⚽ᓥග៞䚸⫧⏣ᣅဢ䚸ᯇ

ᮏಇஅ( 㟷ᒣᏛ㝔኱Ꮫ ) 

 

6 ᭶ 3 ᪥䠄᪥䠅 H ఍ሙ 

動作(2) 

9:30䡚11:00                                                                                                          ᗙ㛗䠖ᮧᮌ㔛ᚿ( ஑ᕞ኱Ꮫ ) 

2H1-1 ㌟యືస⬟ຊ䜢ᣑᙇ䛩䜛テクノロジー䛻ᑐ䛩䜛

人㛫の㐺ᛂ⬟の⌮ゎ䛸䛭のᛂ⏝ 

䕿ᮧᮌ㔛ᚿ䚸Ping Yeap Loh ( ஑ᕞ኱Ꮫ )䚸⚟⏣ಟ

( బ㈡኱Ꮫ )䚸㰻⸨ㄔ஧( ᒸᒣ┴❧኱ )䚸⬟Ⓩ⿱Ꮚ䚸

ᒣᮏඖྖ( ஑ᕞ኱Ꮫ ) 

2H1-2 ືసアシスト䜢᝿ᐃ䛧た฼⏝⪅の force release

のシ䝭䝳レーシ䝵ン 

䕿Choi Jeewon䚸Loh Ping Yeap䚸ᮧᮌ㔛ᚿ( ஑ᕞ኱

Ꮫ) 

2H1-3 人㛫の㐺ᛂ⬟ホ౯䜢┠ⓗ䛸䛧たインピーダンス

ྍኚ機ᵓの㛤Ⓨ 

䕿⚟⏣ಟ䚸ᮧୖ┿ᇶ䚸ᒣཱྀ ᬸᙪ䚸ዟᮧᾈ( బ㈡኱

Ꮫ )䚸ᮧᮌ㔛ᚿ( ஑ᕞ኱Ꮫ ) 

2H1-4 ➼ᑻᛶ⫝㛵⠇ᒅ᭤㐠ືのアシスト᫬䛻䛚䛡䜛

➽άືの≉ᚩ 䇷฼䛝⭎䛸㠀฼䛝⭎のẚ㍑䇷 

䕿⋤፾፾䚸ᓲ⮳※䚸Loh Ping Yeap䚸ᮧᮌ㔛ᚿ( ஑

ᕞ኱Ꮫ ) 

2H1-5 An Exploratory Study into the Effects of Forces 

from a Walking Assist Device with Motorized 

Wheels on Basic Gait Characteristics 

䕿Wen Liang Yeoh䚸Ping Yeap Loh䚸ᮧᮌ㔛ᚿ( ஑

ᕞ኱Ꮫ) 

2H1-6 Ṍ⾜アシスト䛻ᑐ䛩䜛➽㟁ᛂ⟅ 䕿ಖᆏாಇ䚸㜿㒊⣫一䚸㰻⸨ㄔ஧( ᒸᒣ┴❧኱

Ꮫ ) 䚸ᮧᮌ㔛ᚿ( ஑ᕞ኱Ꮫ) 

 

 

動作(3) 

11:15䡚12:00                                                                                                        ᗙ㛗䠖ⱴཎᓫᚨ(㔠ἑ኱Ꮫ) 

2H2-1 ㌟㛗䛸ᖺ㱋䛜Ⲵ≀ᣢ䛱ୖ䛢᫬の⭜㒊㈇ᢸ䛻୚

䛘䜛ᙳ㡪 

䕿ⱴཎᓫᚨ䚸ᒾཎ࿴ᏹ䚸ᆏᮏ஧㑻( 㔠ἑ኱Ꮫ ) 

2H2-2 ⭜の➽㈇ᢸホ౯䛻ᇶ䛵䛟௓ㆤືసᩍ⫱ᣦᑟシ

ステムの㛤Ⓨ 

䕿᫆ᙉ䚸ᑠᯇ๛䚸኱㈡ஂ⨾ ( 㟼ᒸ┴工業ᢏ⾡◊✲

ᡤ ) ๓୰一௓( රᗜ┴❧኱Ꮫ ) 䚸ୗᮧ⩏ᘯ( ༓ⴥ

኱Ꮫ )䚸୰井⪷( ኱㜰㟁Ẽ㏻ಙ኱Ꮫ )  

2H2-3 ㌟య⿦╔ᆺアシスト⿦⨨䛻䜘䜛㈇ᢸ㍍ῶ䛻㛵䛩

䜛ணഛⓗ᳨ウ䠉➽㟁ᅗ ᐃのた䜑の㌟యືస

のྠ᫬ ᐃ䠉 

䕿ཎ⏣Ὀᘯ䚸⏣୰ṇᾈ䚸⳥ụ㇏( ㎰業・㣗ရ⏘業ᢏ

⾡⥲ྜ◊✲機ᵓ ) 

 

作業姿勢 

13:00䡚14:30                                                                              ᗙ㛗䠖ᒾษ一ᖾ(ປാᏳ඲⾨生⥲ྜ◊✲ᡤ)  

2H3-1 ಶ人䜀䛟㟢 ᐃ⏝䝫ンプのᙧ≧䛚䜘び⿦╔఩

⨨䛸స業の䛧䜔䛩䛥 

䕿ᒾษ一ᖾ䚸㮚ᒇගಇ䚸ᒣ⏣୸䚸ຍ⸨ఙஅ䚸እᒣ

䜏䛹䜚(ປാᏳ඲⾨生⥲ྜ◊✲ᡤ )䚸ᑠᒣ෤ᶞ( ༓

ⴥ኱Ꮫ) 

2H3-2 パ䝽ーアシストスー䝒の⿦╔䛻䜘䜛స業ጼໃ䛸

㛵⠇ト䝹ク䛻ᇶ䛵䛟⭜㒊㈇ᢸのᐃ㔞ⓗホ౯ 

䕿㯞᳜㞝ᶞ( ᚨᓥ┴❧工業ᢏ⾡䝉ンター )䚸Ᏻ⏣ᑦ

ᗈ䚸㧗ᒾᫀᘯ( ᚨᓥ኱Ꮫ )䚸బ⸨ṇ࿴( 䝶コタコー䝫

レーシ䝵ン ) 

2H3-3 ᯈ᭩㧗䛥䛻䜘䜛ᯈ᭩ጼໃの㌟యⓗ㈇ᢸ䛸㯮ᯈ

のぢ䛘᪉のศᯒ䛻ᇶ䛵䛟㯮ᯈの౑䛔䜔䛩䛥の

᳨ウ 

䕿ᘅᕝᩗᗣ䚸୰㇂ᙲᝅ( ㏆␥኱Ꮫ ) 

2H3-4 ጼໃኚ໬䜢క䛖㔜ᚰ⛣ື㝈⏺のኚ໬ 䕿እụᗣ⿱䚸ᖹෆ࿴ᶞ( 㤳㒔኱Ꮫ東ி኱Ꮫ㝔 )䚸

℩ᑿ᫂ᙪ( 㤳㒔኱Ꮫ東ி ) 

2H3-5 ኚ㟁ᡤෆの䜿ー䝤䝹ྲྀ䜚ᢅ䛔స業䛻䛚䛡䜛㈇

ᢸホ౯䛸㈇ᢸ㍍ῶ᪉法の᳨ド 

䕿㏆⸨ఙဢ䚸ụᾆⰋ῟( ୕㔜኱Ꮫ኱Ꮫ㝔 )䚸ᮡᮏ

ᩄᩥ( ୰㒊㟁ຊ )䚸᪩ᕝ⪽一㑻( ୕㔜኱Ꮫ኱Ꮫ㝔 ) 

2H3-6 ᩍ⫱のሙ䛻䛚䛡䜛ᗙ఩䛸❧఩䜢ኚ䛘䜙䜜䜛ጼໃ

の᭷ຠᛶの᳨ウ(2) 

䕿㜿ஂὠṇ኱䚸▼ẟ⯟( ⋢ᕝ኱Ꮫ )䚸㧗ᮡ೺一䚸኱

῝ᾈྐ( 䜶ー䝹Ꮫ㝔 ) 

 

姿勢 

14:45䡚16:00                                                                                                 ᗙ㛗䠖Ⱚ⏣ிᏊ(㧗▱工⛉኱Ꮫ)  

2H4-1 㦵┙ഴᩳ䜢⪃៖䛧た⭜᳝᳝㛫ᯈ㈇Ⲵの᥎ᐃ 䕿Ⱚ⏣ிᏊ( 㧗▱工⛉኱Ꮫ )䚸ὠྜྷᗣோ( 㧗▱工⛉

኱Ꮫ኱Ꮫ㝔 )䚸ᅬ㒊ඖᗣ( 㧗▱工⛉኱Ꮫ ) 䚸井ୖ႐

㞝 

2H4-2 ⬨ᰕアライ䝯ント䛸⮬ື㌴シート╔ᗙ᫬の⑂ປ

ឤ䛸の㛵ಀㄪᰝ 

䕿ᖹᒣ೺ኴ䚸ኴ⏣ㄔ䚸ఀ⸨ᬛ䚸ྜྷᕝ㈼一䚸Ḉ井⠜

ᐇ(ᮏ⏣ᢏ⾡◊✲ᡤ ) 

2H4-3 ライトタッ䝏䛜㟼Ṇ❧఩䛻୚䛘䜛ᙳ㡪 䕿బ⸨೺( ᐇ㊶ዪᏊ኱Ꮫ )䚸୰ᓥ䜏䛵䛝( 東ி኱Ꮫ

኱Ꮫ㝔 )䠈ຍ⸨㯞ᶞ( ᪩✄⏣኱Ꮫ ) 

2H4-4 䝦ッ䝗スパ᪋⾡䜢᝿ᐃ䛧たᐷጼໃの㐪䛔䛻䜘䜛

ᚰ⌮ⓗ・生⌮ⓗຠᯝ 

䕿ⴙᡂဴஓ䚸ᑠᕝಇ௓䚸ከ⏣ಇᙪ䚸ᡞ⏣࿴ᡂ䚸బ

⸨༓᛭䚸୰ᔱ♩Ꮚ䚸ዟᓮ๎㞞䚸⣽ᕝ༤ྐ䚸ᒸᮏᏹ

ྖ䚸኱す᪥ฟ⏨( タカラ䝧䝹䝰ント ) 

2H4-5 Ꮫᰯ⏝᳔Ꮚ䛻䛚䛡䜛Ᏻᐃᛶ䛸άື䛧䜔䛩䛔ᗙ

఩ጼໃの䝃䝫ートの工ኵ  

䕿㔠ᇛṇ἞( ⛅⏣኱Ꮫ )䚸㔠⃝▱ኟ䠄 ᰣෆ第஧⑓

㝔 䠅 
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――――――――――― ᪥ᮏே㛫ᕤᏛ఍ ➨5 9 ᅇ኱఍ ᐇ⾜ጤဨ఍ ――――――――――― 

 

኱ᶫ ᬛ  ð ᐑᇛᏛ㝔ዪᏊ኱Ꮫ ኱఍㛗 

⊁ᕝ ኱㍜ ᮾ໭኱Ꮫ ኱఍௻⏬㸪࣒ࣛࢢࣟࣉ⦅㞟ᢸᙜ 

⚄⏣ ┤ᘺ ᮾ໭බ┈ᩥ⛉኱Ꮫ  

໭ᮧ ṇᬕ (ᰴ)ࢫ࣒ࢸ◊✲ᡤ ኱఍௻⏬ᢸᙜ 

ᕤ⸨ ๛ᐇ ᮾ໭ᩥ໬Ꮫᅬ኱Ꮫ グᛕရᢸᙜ 

బᕝ ㈉  ୍ ᘯ๓኱Ꮫ  

➲ཎ Ꮥ (ᰴ)ᮾ໭㟁ຊ  

㧗ᶫ ಙ ᮾ໭኱Ꮫ ᠓ぶ఍ᢸᙜ 

ᮏከ ⸅ ᒣᙧ኱Ꮫ ཷ௜ᢸᙜ 

ᮏከ ࡃࡩ௦ ᮾ໭ᩥ໬Ꮫᅬ኱Ꮫ  

ᮏ⏣ ୍  ᫂ ୍⯡♫ᅋἲே ཎᏊຊᏳ඲᥎㐍༠఍ ᠓ぶ఍ᢸᙜ 

ᒣཱྀ ಇ᠇ ᒣᙧ┴❧⏘ᴗᢏ⾡▷ᮇ኱Ꮫ  ᰯ  㞟ᢸᙜ⦆࣒ࣛࢢࣟࣉ

ྜྷ⏣ ಙᙗ ᮾ໭Ꮫ㝔኱Ꮫ  

࿴⏣ ⿱  ୍ ᮾ໭኱Ꮫ ㍺㏦ᢸᙜ 

 
（五十音順） 



34

 

 

―――――――――――――――――― ༠㈶ᅋయ ―――――――――――――――――― 
 

≉ᐃ㠀Ⴀ฼άືἲே Ᏻ඲ᕤᏛ఍ 

୍⯡♫ᅋἲே ᫎീ᝟ሗ࣓࢔࢕ࢹᏛ఍ 

୍⯡♫ᅋἲே ᪥ᮏ┳ㆤ⟶⌮Ꮫ఍ 

୍⯡♫ᅋἲே ࣒ࢸࢫࢩไᚚ᝟ሗᏛ఍ 

බ┈♫ᅋἲே ⮬ື㌴ᢏ⾡఍ 

୍⯡♫ᅋἲே ↷᫂Ꮫ఍ 

ே㢮ാែᏛ఍ 

୍⯡♫ᅋἲே ⧄⥔Ꮫ఍ 

୍⯡♫ᅋἲே 㟁Ꮚ᝟ሗ㏻ಙᏛ఍ 

බ┈♫ᅋἲே ᪥ᮏ┳ㆤ⛉ᏛᏛ఍ 

୍⯡♫ᅋἲே ᪥ᮏ┳ㆤ◊✲Ꮫ఍ 

᪥ᮏឤᛶᕤᏛ఍ 

୍⯡♫ᅋἲே ᪥ᮏᶵᲔᏛ఍ 

୍⯡♫ᅋἲே ᪥ᮏ⩏⫥⿦ලᏛ఍ 

බ┈♫ᅋἲே ᪥ᮏ⤒ႠᕤᏛ఍ 

୍⯡♫ᅋἲே ᪥ᮏᘓ⠏Ꮫ఍ 

୍⯡♫ᅋἲே ᪥ᮏ⯟✵ᏱᐂᏛ఍ 

୍⯡♫ᅋἲே ᪥ᮏసᴗ⒪ἲኈ༠఍ 

୍⯡♫ᅋἲே ᪥ᮏⰍᙬᏛ఍ 

୍⯡♫ᅋἲே ᪥ᮏࣥࣙࢩ࣮࣑ࣞࣗࢩᏛ఍ 

୍⯡♫ᅋἲே ᪥ᮏຓ⏘Ꮫ఍ 

᪥ᮏಙ㢗ᛶᏛ఍ 

බ┈♫ᅋἲே ᪥ᮏᚰ⌮Ꮫ఍ 

බ┈♫ᅋἲே ᪥ᮏ⏕య་ᕤᏛ఍ 

୍⯡♫ᅋἲே ᪥ᮏయ⫱Ꮫ఍ 

᪥ᮏ▱⬟᝟ሗ࢕ࢪ࢓ࣇᏛ఍ 

᪥ᮏࣥ࢖ࢨࢹᏛ఍ 

᪥ᮏㄆ▱ᚰ⌮Ꮫ఍ 

᪥ᮏ࢕ࢸࣜ࢔ࣜࣝࣕࢳ࣮ࣂᏛ఍ 

᪥ᮏࢫࢡࢽ࣓࢝࢜࢖ࣂᏛ఍ 

୍⯡♫ᅋἲே ᪥ᮏ⚟♴ࡾࡃ࡙ࡕࡲࡢᏛ఍ 

᪥ᮏ࣮ࢱࢡ࢓ࣇ࣐࣮ࣥࣗࣄ࣭ࢺࣥࣛࣉᏛ఍ 

୍⯡♫ᅋἲே ᪥ᮏẕᛶ┳ㆤᏛ఍ 

බ┈♫ᅋἲே ᪥ᮏ⌮Ꮫ⒪ἲኈ༠఍ 

බ┈♫ᅋἲே ᪥ᮏࣜࣥࣙࢩ࣮ࢸࣜࣅࣁ་Ꮫ఍ 

NPOἲே ᪥ᮏࣜࣥࣙࢩ࣮ࢸࣜࣅࣁ┳ㆤᏛ఍ 

᪥ᮏ⮫ᗋࢫࢡࢽ࣓࢝࢜࢖ࣂᏛ఍ 

୍⯡♫ᅋἲே ࣛࢺ࣮࣏ࢧࣇ࢖Ꮫ఍ 

 

（順୙ྠ㸪2018ᖺ5᭶18᪥⌧ᅾ） 



35

 

 

―――――――――――――――――― ༠㈶ᅋయ ―――――――――――――――――― 
 

≉ᐃ㠀Ⴀ฼άືἲே Ᏻ඲ᕤᏛ఍ 

୍⯡♫ᅋἲே ᫎീ᝟ሗ࣓࢔࢕ࢹᏛ఍ 

୍⯡♫ᅋἲே ᪥ᮏ┳ㆤ⟶⌮Ꮫ఍ 

୍⯡♫ᅋἲே ࣒ࢸࢫࢩไᚚ᝟ሗᏛ఍ 

බ┈♫ᅋἲே ⮬ື㌴ᢏ⾡఍ 

୍⯡♫ᅋἲே ↷᫂Ꮫ఍ 

ே㢮ാែᏛ఍ 

୍⯡♫ᅋἲே ⧄⥔Ꮫ఍ 

୍⯡♫ᅋἲே 㟁Ꮚ᝟ሗ㏻ಙᏛ఍ 

බ┈♫ᅋἲே ᪥ᮏ┳ㆤ⛉ᏛᏛ఍ 

୍⯡♫ᅋἲே ᪥ᮏ┳ㆤ◊✲Ꮫ఍ 

᪥ᮏឤᛶᕤᏛ఍ 

୍⯡♫ᅋἲே ᪥ᮏᶵᲔᏛ఍ 

୍⯡♫ᅋἲே ᪥ᮏ⩏⫥⿦ලᏛ఍ 

බ┈♫ᅋἲே ᪥ᮏ⤒ႠᕤᏛ఍ 

୍⯡♫ᅋἲே ᪥ᮏᘓ⠏Ꮫ఍ 

୍⯡♫ᅋἲே ᪥ᮏ⯟✵ᏱᐂᏛ఍ 

୍⯡♫ᅋἲே ᪥ᮏసᴗ⒪ἲኈ༠఍ 

୍⯡♫ᅋἲே ᪥ᮏⰍᙬᏛ఍ 

୍⯡♫ᅋἲே ᪥ᮏࣥࣙࢩ࣮࣑ࣞࣗࢩᏛ఍ 

୍⯡♫ᅋἲே ᪥ᮏຓ⏘Ꮫ఍ 

᪥ᮏಙ㢗ᛶᏛ఍ 

බ┈♫ᅋἲே ᪥ᮏᚰ⌮Ꮫ఍ 

බ┈♫ᅋἲே ᪥ᮏ⏕య་ᕤᏛ఍ 

୍⯡♫ᅋἲே ᪥ᮏయ⫱Ꮫ఍ 

᪥ᮏ▱⬟᝟ሗ࢕ࢪ࢓ࣇᏛ఍ 

᪥ᮏࣥ࢖ࢨࢹᏛ఍ 

᪥ᮏㄆ▱ᚰ⌮Ꮫ఍ 

᪥ᮏ࢕ࢸࣜ࢔ࣜࣝࣕࢳ࣮ࣂᏛ఍ 

᪥ᮏࢫࢡࢽ࣓࢝࢜࢖ࣂᏛ఍ 

୍⯡♫ᅋἲே ᪥ᮏ⚟♴ࡾࡃ࡙ࡕࡲࡢᏛ఍ 

᪥ᮏ࣮ࢱࢡ࢓ࣇ࣐࣮ࣥࣗࣄ࣭ࢺࣥࣛࣉᏛ఍ 

୍⯡♫ᅋἲே ᪥ᮏẕᛶ┳ㆤᏛ఍ 

බ┈♫ᅋἲே ᪥ᮏ⌮Ꮫ⒪ἲኈ༠఍ 

බ┈♫ᅋἲே ᪥ᮏࣜࣥࣙࢩ࣮ࢸࣜࣅࣁ་Ꮫ఍ 

NPOἲே ᪥ᮏࣜࣥࣙࢩ࣮ࢸࣜࣅࣁ┳ㆤᏛ఍ 

᪥ᮏ⮫ᗋࢫࢡࢽ࣓࢝࢜࢖ࣂᏛ఍ 

୍⯡♫ᅋἲே ࣛࢺ࣮࣏ࢧࣇ࢖Ꮫ఍ 

 

（順୙ྠ㸪2018ᖺ5᭶18᪥⌧ᅾ） 

 

 

―――――――――――― 機器展示 ―――――――――――― 

 

インタークロス株式会社 

オプティトラック・ジャパン株式会社 

ダイナコムウェア株式会社 

株式会社東陽テクニカ 

竹井機器工業株式会社 

株式会社たびのレシピ 

株式会社ＤＫＨ 

トビー・テクノロジー株式会社 

株式会社フィジオテック 

株式会社フォーアシスト 

 

（五十音順） 
 

 

 

―――――――――――― 広告掲載 ―――――――――――― 

 

一般財団法人第一生命財団 

ダイナコムウェア株式会社 

竹井機器工業株式会社 

株式会社たびのレシピ 

 
（五十音順） 
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姿勢と健康を考える情報誌

日々の生活の中で、つい忘れてしまいがちな姿勢。しかし、姿勢が私たちの健康や生活
に与える影響はたいへん大きいといえます。そこで、姿勢に関心を持ち、重要性を再確認
してもらうために本誌はつくられました。
●毎号姿勢に関する特集テーマを定め、健康との関連を多面的に研究しています。
● �また姿勢や健康に関わりの深い身の回りの品を取り上げ、これに関する話題、科学的な分析、生活に役立つ情報などを提供します。
●自治体の健康施策や施設のルポ、姿勢と健康に関するトピックスなどもお届けします。

● A5 判 ●頒価 /500 円 ●年 2 回（5 月、11月）発行
2013 年から年 1回（5 月）発行

バ
ッ
ク
ナ
ン
バ
ー

第 1 号
（1993.7）

特集 1 ／ほんね健康論
特集 2 ／ステキなステッキの研究

第 2 号
（1993.10）

特集 1 ／スポーツと姿勢
特集 2 ／靴の研究

第 3 号
（1994.4）

特集 1 ／舞踊と姿勢
特集 2 ／バッグの研究

第 4 号
（1994.10）

特集 1 ／ニュースポーツのすすめ
特集 2 ／椅子の研究

第 5 号
（1995.4）

特集 1 ／美しさと姿勢
特集 2 ／枕の研究

第 6 号
（1995.10）

特集 1 ／子どもと姿勢
特集 2 ／ベッドの研究

第 7 号
（1996.5）

特集 1 ／家庭内での姿勢を考える
特集 2 ／台所の研究

第 8 号
（1996.11）

特集 1 ／美しい立ち居振る舞い
特集 2 ／トイレの研究

第 9 号
（1997.5）

特集 1 ／気ままに歩いて健康づくり
特集 2 ／ウォーキンググッズあれこれ

第 10 号
（1997.11）

特集 1 ／歌舞伎の女形にみる表現と姿勢
特集 2 ／階段の研究

第 11 号
（1998.5）

特集 1 ／美しい姿勢と仕草
特集 2 ／背負い道具の研究

第 12 号
（1998.11）

特集 1 ／かみ合わせと姿勢
特集 2 ／姿勢と筋力

第 13 号
（1999.5）

特集 1 ／姿勢と腰痛
特集 2 ／健康機器を考える−腰痛予防・
　　　　 治療を中心に

第 14 号
（1999.11）

特集 1 ／介護と姿勢
特集 2 ／看護・介護・福祉系大学の新潮流

第 15 号
（2000.5）

特集 1 ／子どもの成長と姿勢
特集 2 ／子どもをめぐる家具や用具

第 16 号
（2000.11）

特集 1 ／文化としての福祉の実現を目指して
特集 2 ／こんなグループ あんなボランティア

第 17 号
（2001.5）

特集 1 ／いろいろな民族の生活・文化と姿勢
特集 2 ／バリアフリーを考える

第 18 号
（2001.11）

特集 1 ／人間型ロボットと姿勢
特集 2 ／ロボットのある暮らし

第 19 号
（2002.5）

特集 1 ／乗り物と姿勢−乗り心地を考える
特集 2 ／福祉車両の研究

第 20 号
（2002.11）

特集 1 ／肩こりと姿勢−肩こりを考える
特集 2 ／肩こり解消のためのヒント

第 21 号
（2003.5）

特集 1 ／脳と姿勢
特集 2 ／立って歩くために役立つリハビリ用具

第 22 号
（2003.11）

特集 1 ／背骨の疾患と姿勢
特集 2 ／背骨のトラブル−予防と治療

第 23 号
（2004.5）

特集 1 ／転ばぬ先の姿勢−転倒（転落）防止を考える
特集 2 ／姿勢をよくするためのポイント

第 24 号
（2004.11）

特集 1 ／腰をめぐるトラブルと姿勢
特集 2 ／すこやかにスポーツを楽しもう

第 25 号
（2005.5）

特集 1 ／身近な運動と姿勢
特集 2 ／自転車を楽しもう！

第 26 号
（2005.11）

特集 1 ／座姿勢を考える
特集 2 ／姿勢をめぐる最新研究

第 27 号
（2006.5）

特集 1 ／腹筋、背筋を鍛えよう
特集 2 ／データから見る体力・運動能力・
　　　　 各種愁訴の実態

第 28 号
（2006.11）

特集 1 ／子どもの健康・教育と姿勢
特集 2 ／教育現場から見た子どもの姿勢

第 29 号
（2007.5）

特集 1 ／メタボリックシンドロームへの対応
特集 2 ／生活習慣の改善を考える

第 30 号
（2007.11）

特集 1 ／姿勢と品格
特集 2 ／こころと姿勢

第 31 号
（2008.5）

特集 1 ／加齢と姿勢
特集 2 ／高齢者の身体と心

第 32 号
（2008.11）

特集 1 ／膝の悩みと姿勢
特集 2 ／膝の痛みへの対応

第 33 号
（2009.5）

特集 1 ／オフィス環境と姿勢
特集 2 ／新時代のオフィスを考える

第 34 号
（2009.11）

特集 1 ／住まいと姿勢
特集 2 ／姿勢とユニバーサルデザイン

第 35 号
（2010.5）

特集 1 ／子どものたくましさを育てる
特集 2 ／子どものたくましさと教育

第 36 号
（2011.5）

特集 1 ／運動器を健康に保ち続けよう
特集 2 ／ウォーキングと健康

第 37 号
（2011.11）

特集 1 ／姿勢とエコノミークラス症候群
特集 2 ／大規模災害と不活動

第 38 号
（2012.5）

特集 1 ／姿勢と筋力
特集 2 ／さまざまな筋肉の働き

第 39 号
（2012.11）

特集 1 ／子どもと遊び
特集 2 ／子どもの成長と遊具・玩具

第 40 号
（2013.5）

特集 1 ／睡眠と健康
特集 2 ／質がよい睡眠とさわやかな目覚め

第 41 号
（2014.5）

特集 1 ／子どものすこやかな発達を考える
特集 2 ／子どもの発達とその支援

第 42 号
（2015.5）

特集 1 ／障害者スポーツの現状と課題
特集 2 ／スポーツと障害

第 43 号
（2016.5）

特集 1 ／健康寿命をのばそう！
特集 2 ／健康寿命をのばすためのポイント

第 44 号
（2017.5）

特集 1 ／ロコモ予防と運動
特集 2 ／靴と健康

第 45 号
（2018.5）

特集 1 ／進化するヒト型ロボットと姿勢
特集 2 ／ロボットによる動作や姿勢の支援
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貸別荘「貸別荘「たびのたびの邸宅」シリーズ貸別荘「貸別荘「たびのたびのたびの邸宅」シリーズ邸宅」シリーズ
宮城蔵王、鎌倉、沖縄で好評営業中

家具付きの一戸建てを貸切で宿泊利用できる貸別荘。家族と楽しく、友人とワイワイ、恋人とまったり、家具付きの一戸建てを貸切で宿泊利用できる貸別荘。家族と楽しく、友人とワイワイ、恋人とまったり、
夫婦でのんびりなど使い方はお客様次第です。小規模な社員旅行や研修旅行などにもピッタリ！夫婦でのんびりなど使い方はお客様次第です。小規模な社員旅行や研修旅行などにもピッタリ！
◆貸別荘という至福のリゾート◆貸別荘という至福のリゾート
貸別荘での贅沢な休日を過ごしませんか？貸別荘での贅沢な休日を過ごしませんか？貸別荘での贅沢な休日を過ごしませんか？
ホテルや旅館に宿泊する旅行とは一味違う、ホテルや旅館に宿泊する旅行とは一味違う、
自分たちだけの空間を自由に満喫してお寛ぎ頂くことができます。自分たちだけの空間を自由に満喫してお寛ぎ頂くことができます。
また、その土地で「暮らす」気分を味わえるのも魅力です。

株式会社たびのレシピ たびの邸宅 http://tabinoteitaku.jp/
〒982-0007 宮城県仙台市太白区あすと長町1丁目4-50 ご予約ダイヤル ☎0800-805-7197（通話料無料）
（スーパースポーツゼビオあすと長町店1F）
TEL.022-304-5565 FAX.022-304-5585
http://www.tabino.co.jp/

【東京支店】TEL.03-6435-8465 【あすと長町店】TEL.022-304-5565
【沖縄支店】TEL.098-988-4395 【仙台泉タピオ店】TEL.022-341-5058 お持ちの物件を貸別荘として運用したいオーナー様を随時募集しております。

詳しくはお問合せください。

「ヴィラブリゾート」完全独立の高級リゾートホテル

たびのたびの邸宅 ヴィラブリゾートは、宮古島空港から車で約ヴィラブリゾートは、宮古島空港から車で約202020分、たびのたびの邸宅邸宅 ヴィラブリゾートは、宮古島空港から車で約ヴィラブリゾートは、宮古島空港から車で約202020分、分、
伊良部島のオーシャンフロントに建つ沖縄発のオールヴィラリゾートホテルです。

□ウィラブリゾート公式サイト□ウィラブリゾート公式サイト
http://villabu.jp/
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